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Nedan finner ni svar pa de fragor som Skolverket stallt gallande strategi for digitalisering i
gymnasiet. Svaren kan vara lite éverlappande men det viktiga ar: Hur arbetar vi med att fa
fram férmégorna runt digital teknik och att vara en medborgare i ett “digitalt samhalle”
snarare an att det inriktar sig pa specifik teknik.

De utmaningar jag anser bor adresseras i detta strategiarbete generellt ar féljande. Samtliga
fragor fordjupas i svaren nedan.

1.

2.

Bredd eller djup? Bor vi kanske ha farre amnen och fokusera pa formagor istéallet for
fakta?

Uthallighet? Hur kan vi fa elever som faktiskt har en uthallighet och orkar med att
fokusera nar det inte bara ar enkla uppgifter. Dvs. elever som kan hantera komplexa
problem.

Hur fér vi till ett systemtdnkande? Dvs. hur far vi till en tydlig progression dar elever
kan ta sina tankar fran idé till en “fardig produkt” oberoende av vilket amne de arbetar
i. Detta ar amnesovergripande.

Hur far vi med huvudménnen att arbeta med dessa fragor? Huvudmannen maste
prioritera arbetet med digital teknik i skolan och da inte bara i klassrummet utan detta
beror alla anda upp till politikerna. Hur engageras rektorer, administratérer och chefer
pa olika nivaer med flera?

Hur gérs skolan relevant och fér en tydlig koppling till det moderna samhéllet? Ar
exempel och uppgifter relevanta idag? Genom att bara valja “ratt” exempel sa kan
mycket fas gratis genom att stimulera elever att lara sig pa egen hand.
Programmering eller datalogiskt tdnkande? Jag tycker det senare ar viktigare for att
skapa en forstaelse for moderna komplexa system som innehaller datorer. ALLA som
gar ut gymnasiet bor dock ha arbetat med programmering i nagon form. Sjalvklart
djupare pa N och T-utbildningarna. Viktigt att detta ocksa kommer in i de praktiska
yrkestekniska utbildningarna

Hur skapas de rétta férutséttningarna for att ge eleverna den bésta utbildningen inom
digital teknik? Detta innefattar hur alla de existerande lararna i gymnasiet (32600
stycken 2014) utbildas samt hur lararutbildningen kan férnyas sa att de nya larare



som kommer ut har en relevant utbildning. Aterigen &r denna utbildning nagot som
maste ges till alla larare. Samtidigt sker detta i ett samhalle som utvecklas snabbt sa
hur kan larare stimuleras att ldra sig med kontinuerligt? Det far inte bli en
punktinsats.

8. Hur arbetar vi med genusfragan? Hur far vi till en jamstalld utbildning dar det inte ar
en stark snedvridning mot ett visst kon gallande intresse for modern digital teknik?

Tydliga atgarder utdver att skriva om laroplanerna behdvs. T.ex. stora ekonomiska insatser
gallande utbildning av larare och annan personal inom skolvasendet men aven ett satt att
stimulera vidare utveckling sa det inte blir bara en tillfallig atgard. Detta kan ske genom att
utlysa konkurrensutsatta medel, nagot som gors for t.ex. entreprendriellt larande i skolan.

Ytterligare utmaningar ar hur skolan kan arbeta med fragor som att eleverna tar med sig
egen utrustning och hur kan utbildning via Internet vavas in i utbildningen? Det senare ar
viktigt for att dels hjalpa de som kanske inte forstar ett visst moment i ett amne eller vill
fordjupa sig inom ett visst omrade. Idag finns redan valdigt mycket lektionsmaterial i form av
moderna videobaserade utbildningar pa natet riktade till elever pa alla nivaer, fran férskola
till universitetsniva och hur kan det nyttjas i skolan for att skapa en djupare forstaelse och
underlatta for de som har det svart? Ett exempel ar Khan Academy som idag har lektioner
och utbildningsmaterial for stort antal omraden aven om just matematik ar i framsta fokus.
Ett annat exempel ar Kikora som bland annat satsat pa att lara ut matematik pa olika sprak
samtidigt. Detta ar extra viktigt da vi har manga i svenska skolan som inte férstar svenska.
Hur kan denna typ av digitala larverktyg anvandas som en del i undervisningen i storre
utstrackning i framtiden? Dvs. hur kan vi komma bort fran den klassiska lararrollen med en
|&rare som “kan allt”?

Fraga 1

1. Hur bér gymnasieskolan ta vid grundskolans uppdrag att stérka elevers digital kompetens
for a) vidarestudier/arbetsliv och b) férberedelse for liv som samhéllsmedborgare och c)
personlig utveckling? Kan den digitala kompetens som eleverna uppnar i arskurs 9 och som
nu ska framskrivas tydligare récka fér b) och c) och att det gymnasieskolan ska bidra med &r
framst for a), dvs. olika for olika program och inriktningar?

Oberoende av vad som tas fram fér grundskolan sa racker det inte med det de fatt med sig
darifran eftersom det en tid dar eleverna utvecklas. Aven om de ar duktiga i grundskolan s&
ar repetition och djupare insikter viktiga. Detta kan jamforas med alla andra @mnen som
lases i gymnasiet dar den kunskap eleverna far i grundskolan inte racker. Varfér skulle de
annars studera efter grundskolan?

Jag anser att alla som gar i gymnasiet oberoende program bér fa lasa digital teknik och vad
det innebar i ett modernt samhalle. Den digitala tekniken kommer att komma in i alla yrken i
framtiden och de som ska jobba med dessa yrken maste ha en férstaelse for vad det
innebar att arbeta med digitala verktyg. Detta galler inte enbart de som direkt arbetar med
datorer och programmerar dessa i olika grad (fran utvecklare till operatérer i alla
yrkesomraden) utan ocksa de som t.ex. arbetar med upphandlingar, samhallsplanering,



politik, tjansteutveckling, organisationsutveckling, underhall, design och produktutveckling,
sakerhet och mycket mera. Datorer och tekniska system kommer in i alla yrken och i alla
branscher och darfor maste alla som ska verka pa en arbetsmarknad ocksa forstd vad som
finns under ytan och i alla fall till en viss niva kunna “lyfta pa locket”. Hur matchar den
moderna skolan detta tank?

Datorer ar en del av var verklighet och méaste vara en del av var skola sa hur kan vi ge vara
unga medborgare de basta forutsattningarna for att 16sa komplexa problem? Till detta
behover vi larare som kan:
e Anvanda digital teknik som ett verktyg i undervisningen.
e Koppla den digitala tekniken till samhallet.
e Ha en forstaelse for datalogiskt tdnkande samt programmering och kunna lara ut
detta.
Anvanda de verktyg eleverna anvander hemma aven i klassrummet.
Forsta vad ett modernt digitalt samhalle innebar.

De formagor lararna maste ha ar:
e Kunna vara en framtidsspanare.
Vilja att lara sig nya saker.
Komma bort fran skedmatning.
Vaga slappa.
Kunna arbeta mer som en samtalsledare baserat pa information frdn manga olika
kallor.
Anpassa undervisningen och verktygen till utvecklingen i samhallet.
Kunna arbeta med moderna verktyg.

Fraga 2

2. Bor inférda inslag av programmering och datalogiskt tdnkande som planeras fér
grundskolan tas vidare pa gymnasial niva for alla elever (18 program) och/eller géras olika
fér olika program/inriktningar? Varfér? Hur? (I gymnasieskolan finns inget teknikdmne fér
alla elever, inte heller bild eller sl6jd exempelvis. De @&mnen alla elever ldser &r de nio
gymnasiegemensamma: sv/sva, samhéllskunskap, historia, religionskunskap, matematik,
engelska, idrott- och hélsa och naturkunskap.)

Jag anser att alla program i gymnasiet bér lara sig mer om IT-kunskaper generellt och hur
det kan anvandas i alla amnen. Precis som i grundskolan ar de forvantade fardigheterna
nagot som maste 6vas pa om och om igen. Jag ser att mer mogna elever i gymnasiet bor fa
mer 6vning i hur man jobbar med:

1. Systemtank. Hur arbetar en elev fran en 16s idé till en faktisk fungerande 16sning.
Hur ska problemet brytas ned i delar for att I6sas separat och sedan sattas samman
till nagot storre.

2. Moderna verktyg: Hur arbetar man i arbetslivet med moderna verktyg fér design,
produktion och tillverkning? Idag hamnar sadant i teknik eller sl6jd i grundskolan men
samtidigt s& finns det dverallt i arbetslivet. Bakgrunden ar att samhallet ar mycket
foéranderligt och det kommer nya verktyg hela tiden. Hur kan en elev lara sig att hitta



moderna digitala verktyg, beddma hur bra de &r, satta sig in i hur de fungerar och
anvanda dem och slutligen l6sa sina problem. Detta tacker upp bade mjukvaror och
fysiska moderna verktyg som t.ex. 3D-skrivare, enklare elektronik, mindre
datorkretsar med mera.

3. Dataanalys: Hur kan/bdr data hanteras? Hur kan en elev fa ett kritiskt tdnkande
gallande datakallor och lara sig hantera data i sma och stora mangder. Hur kan data
anvandas for att l6sa problem? Hur kan data visualiseras for att géra det mer
lattforstaeligt? Genom att kunna bearbeta stora datamangder sa kommer vi att kunna
dra nya slutsatser om t.ex. sjukdomar, trender i samhallet, internationell
konflikthantering med mera. Detta kommer aterigen in i alla &mnen och ocksa in i
manga framtida yrken. Detta ar en blandning mellan programmering och hantering av
data.

4. Programmering: Alla som gar ut gymnasiet boér ha en grundlaggande forstaelse for
vad programmering ar pa olika nivaer eftersom det kommer in i alla yrken i framtiden,
inklusive de mer yrkestekniska dar maskiner styrs genom programmering.
Programmering har innefattar bade att skapa nya mjukvaruartifakter (det som manga
ser som programmering) men aven hur man styr inbyggda datorer i olika system.
T.ex. inom transportsektorn inklusive  framtidens  autonoma  fordon,
tillverkningsindustrin, halsa och vard och helt enkelt alla maskiner vi har idag och i
vart framtida hem.

5. Kreativitet och problemlésning: Detta ar nagot eleverna maste uppmuntras till och
fa jobba mer med som en egen formaga. Detta hér ihop med systemtéankandet ovan
och eleverna bor fa mer utrymme for vad som kan anses vara lekfullt larande. Dvs,
larande utan ett tydligt mal dar processen i sig ar det viktigaste. Datorer kommer att
hjalpa oss med manga problem i framtiden och da behdver vi unga som kan I6sa de
svara och komplexa problemen.

6. Slojd 2.0 och ett hallbart samhaélle: Att jobba med moderna fysiska verktyg for
tillverkning ar nagot alla bor f4 jobba med i nagon form for det hoér ihop med ett
héllbart samhélle. Idag finns inte ett gemensamt sléjddmne i gymnasiet men
motsvarande moderna kunskaper kanske bér komma alla till gagn i gymnasieskolan?
Detta for att lara alla vad olika tekniska saker innehaller och vad det innebar for
miljon att laga dessa respektive att kasta dem och kdpa nya.

7. Den digitala medborgaren: Vad innebar det att vara en medborgare i ett modernt
samhalle dar vi anvander digitala tjanster? Elever bor fa en forstaelse for vad det
innebar och vilka konsekvenser det kan bli utav att t.ex. regeringen féreslar att
Internet ska filtreras och inte bara vara en generell barare. De bor kunna géra en
egen konsekvensanalys av olika handlingar kopplade till digital teknik och Internet.

Utmaningen har ar i vilkka amnen detta ska in och hur ska det inféras? Hur arbetar skolan
med generella férmagor som passar in i alla amnen? Ska en bas in nagonstans?

Ps. Har ar lite tankar i en kort intervju gallande skapande och digital teknik i skolan:
http://www.svt.se/nyheter/lokalt/norrbotten/spela-fruktpiano-med-ratt-it-kompetens



http://www.svt.se/nyheter/lokalt/norrbotten/spela-fruktpiano-med-ratt-it-kompetens

Fraga 3

3. Titta ndrmare pa en kurs bland de gymnasiegemensamma (lds &mnets syfte + mal och
centralt innehéll och kunskapskrav fér den kursen) och utgé fran ett examensmal for ett valt
program (ev. fér tva program) nér du ldser den. Om ni inte kan vélja en kurs féreslar jag
svenska 1 eller samhéllskunskap 1a och 1b. Digital kompetens finns med som en
nyckelkompetens i skrivarbetet (och dubbelregleringar mellan nivaerna i styrkedjan skulle
undvikas, dvs. star det i ldroplanen, behdver det inte upprepas i ex.mél och @mnesplaner)
men behbéver de skrivningar som nu finns stérkas? Exempel? Varfér? Hur?

Det ar |att att tnka att det digitala bara ska in i de teoretiska utbildningarna men jag anser
att kunskap om digital teknik bér komma in i alla utbildningar. Hur det bér komma in maste
dock variera mellan programmen. Det ar viktigt att beakta att det vi kallar “datalogiskt
tankande” ar nagot som matchar alla @mne i och med att det handlar om:

1. Bryta ned problem och hitta I6sningar for delproblem.

2. Hitta ménster.

3. Skapa algoritmer.

4. Generalisera lésningar.

Det handlar om hur kan vi géra sa vara elever gar fran att vara konsumenter till att bli
producenter? Det handlar om att odla olika férmagor mer an specifika kunskaper i ett visst
amne. Hur detta ska implementeras i ett specifikt amne ar mycket svart att definiera och det
kanske ar dags att minska pa antalet amnen i skolan och istallet prata om @mnen som
forbereder for specifika formagor istallet? Jag ar évertygad om att om vi kombinerar
datalogiskt tankande med skaparkultur och entreprendriellt larande sa far framtidens
framgangsrika elever.

Fraga 4

4. 1 man av tid - och nu ser jag er fran ldrosdten som avndmare av gymnasieskolans elever:
Férbereds elever pa ffa teknikprogrammet och naturvetenskapsprogrammet i tillrdcklig grad
fér studier inom datavetenskap nér det géller digital kompetens och innovativ férmaga?

Att det forbereds med specifika kunskaper runt digital teknik for att underlatta for fortsatta
studier ser jag inte som viktigt. Vidare utbildningar kommer att ta in elever med olika
bakgrund och kan da inte ta for givet att en delmangd har Iast digital teknik.

Istallet anser vi att det ar viktigt att fokusera pa baskunskap som matematik som ar ett
nuvarande problem samt studieteknik. Det senare ar nagot vi sett falla valdigt mycket de
senaste aren dar eleverna helt enkelt inte kan arbeta mot en deadline eller planera sin egen
tid. Efter samtal med gymnasielarare sa medger de sjalva att de ar slappa med just
deadlines och att alla elever far flera chanser att bli klara med uppgifter. Detta tdnkande
hamnar i konflikt nar de val kommer upp till hdgre utbildning dar de forvantas leverera till ett
visst datum.



En relevant aspekt kopplat till bade studieteknik och digital teknik ar hur man hanterar kallor
pa Internet inkluderande referenser, upphovsratt, sékande och kritisk granskning. Detta ar
nagot de inte kan hantera vilket ar forvanande da de borde ha lart sig det i gymnasiet och
tidigare.

Slutligen ar en valdigt viktig fraga hur vi kan fa fler tjejer intresserade av att studera vidare
inom IT-omradet. Idag ar det inom IT-branschen stark snedvridning mot man med bara ca
20 % kvinnor inom IT-omradet och inom vara karnutbildningar har vi 3-10 % kvinnor (med
nagra bra undantag som t.ex. Uppsala med nastan 30 % kvinnor). Har tror jag gymnasiet
kan ha en avgorande faktor men ocksa att det kommer in tidigare, redan i lag- och
mellanstadiet. Tjejer maste fa se vad datorer anvands till i samhallet och da inte bara de
trakiga tekniska lésningarna utan att det anvands oOverallt. De maste forsta vikten av att
forstd programmering och komplexa system aven om de inte ska bli programmerare i
framtiden. Genom att visa pa kreativt arbete (har kommer SlI6jd 2.0 in igen) dar datorer och
teknik anvands pa nya satt sd kan sakert en ny grupp elever nas och lockas till
datarelaterade utbildningar. Flera universitet i Sverige (Lulea, Stockholm, Linkdping,
Uppsala med flera) driver satsningar pa att locka tjejer till IT-utbildningar och fragan ar vilken
roll Skolverket skulle kunna ha i detta arbete.
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