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Skapa med hjalp
av datorn
(programmering)



Programmera i Daisy the Dinosaur

commands program

GOr enkel blockprogrammering. Skapa en enkel beréttelse.
Nyckelord: blockprogrammering, ipad

Praktisk information

Forkunskaper
Inga sarskilda

Inkdpslista

For det har receptet behover du:
e Ladda hem appen Daisy the dinosaur fran Appstore

Forberedelse: 5 minuter
Genomforande: 30 minuter



Laroplanskoppling

Overgripande Liroplansmal

Laroplan Omrade Skolmal som receptet uppfyller

Laroplan for Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter

grundskolan, genomgangen grundskola kan anvinda sig

forskoleklassen och av matematiskt tinkande for vidare studier

fritidshemmet 2011 och i vardagslivet

Léaroplan for Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter

grundskolan, genomgangen grundskola kan 16sa problem

forskoleklassen och och omsatta idéer i handling pa ett kreativt

fritidshemmet 2011 satt

Laroplan for Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter

grundskolan, genomgangen grundskola kan lara, utforska

forskoleklassen och och arbeta bade sjalvstandigt och

fritidshemmet 2011 tillsammans med andra och kinna tillit till
sin egen forméga

Léaroplan for Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter

grundskolan,
forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

genomgangen grundskola kan anvinda
modern teknik som ett verktyg for
kunskapssokande, kommunikation,
skapande och larande

Formagor som eleverna utvecklar

Amne Utvecklar elevens forméga att...

Bild kommunicera med bilder for att uttrycka budskap

Bild skapa bilder med digitala och hantverksmassiga tekniker och
verktyg samt med olika material

Matematik fora och folja matematiska resonemang

Matematik anvianda matematikens uttrycksformer for att samtala om,
argumentera och redogora for fragestallningar, berdkningar och
slutsatser




Teknik identifiera problem och behov som kan losas med teknik och
utarbeta forslag till 16sningar

Steg-for-steg-heskrivning
Skapa din berittelse

commands

grow
repeal 5

shirink

Valj Free-play mode.



1.
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free-play mode  challenge mode

Nu ska vi anvdnda kommandon for att f4 Daisy att rora pa sig.
S EE T =)
cormmands progmm
repeat 5

when

stage
=
Play f: L:a:"u

Menu (@

Y

Dra in det rosa blocket repeat 5.

Dra in det blda blocket move i pratbubblan. Lat forward sta kvar.
Dra in det blda blocket turn.

Dra in det blda blocket jump.

Dra in det blda blocket grow.

Dra in det rosa blocket repeat 5.

Dra in det blda blocket move i pratbubblan. Lat forward std kvar.
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9. Dra in det blaa blocket shrink.
10. Dra in det blaa blocket turn.

commands program

repeat 5

mve Tl
" r

11. Testkor ditt program.



Programmera i Scratch Jr

) - MoonCatcher
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Du lar dig att anvanda Scratch Jr for att gora enkel programmering.
Nyckelord: programmering, ipad, scratch jr

Praktisk information

Forkunskaper

Inga sarskilda

Inkdpslista

For det har receptet behover du:
e Ladda hem Scratch Jr for iPad.
Forberedelse: 5 minuter
Genomforande: 30 minuter



Laroplanskoppling

Overgripande liroplanskoppling

Laroplan Omrade Skolmal som receptet uppfyller

Laroplan for Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter

grundskolan, genomgangen grundskola kan anvinda

forskoleklassen och sig av matematiskt tinkande for vidare

fritidshemmet 2011 studier och i vardagslivet

Laroplan for Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter

grundskolan, genomgangen grundskola kan 16sa

forskoleklassen och problem och omsétta idéer i handling pa

fritidshemmet 2011 ett kKreativt satt

Laroplan for Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter

grundskolan, genomgangen grundskola kan léra,

forskoleklassen och utforska och arbeta bade sjalvstandigt och

fritidshemmet 2011 tillsammans med andra och kdnna tillit
till sin egen formaga

Laroplan for Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter

grundskolan,
forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

genomgéngen grundskola kan anvidnda
modern teknik som ett verktyg for
kunskapssokande, kommunikation,
skapande och larande

Formagor som eleverna utvecklar

Amne Utvecklar elevens féormaga att...

Bild kommunicera med bilder for att uttrycka budskap

Bild skapa bilder med digitala och hantverksméssiga tekniker och
verktyg samt med olika material

Matematik | fora och folja matematiska resonemang

Matematik | anvdnda matematikens uttrycksformer for att samtala om,
argumentera och redogora for fragestillningar, berdkningar och
slutsatser

Teknik anvanda teknikomradets begrepp och uttrycksformer

Teknik identifiera problem och behov som kan lésas med teknik och
utarbeta forslag till 16sningar
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Steg-for-steg-heskrivning

Berittelsen

Vi ska skapa en enkel berattelse som handlar om att katten MoonCatcher ska hoppa till
ménen och da ropa Score.

Bygg din berittelse

Tryck den tomma vita bilden med ett + pa.

Tryck pé den lilla bilden av ett landskap som finns i 6versta raden av bilder pa din

display.
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Vilj ménlandskapet.
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Tryck pa den lilla kamerarutan. Markera det vita i kattens ansikte. Fota av det du vill..

Gor likadant for svansen och magen.
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Nu ar det dags att programmera din berattelse.

1.

Tryck pa den gula knappen. Dra in blocket med den grona flaggan pa byggytan
langst ner.

2. Tryck pa den blda knappen. Dra in blocket med pil at hoger.

3. Tryck pa den orangea knappen. Dra in blocket med gubben pa. Tryck pa pilen

och dndra hastighet till den snabbaste.

4. Drain det orangea blocket med en 6ppning och sviangd pil. Andra siffran till 4.

Tryck pa den blda knappen. Dra in ett block med "svdng vanster" och ett block
med "svdng hoger". Avsluta med att dra in blocket med en pil at héger och
dndra siffran i det blocket till 3. Sétt in alla tre blocken i hdlet pa det orangea
blocket.

6. Tryck pa den blda knappen. Dra in ett "hoppa"-block. Andra siffran till 4.

7. Tryck pa den rosa knappen. Vélj blocket med en pratbubbla. Andra texten till

8.
9.

Score!!!
Tryck pa den orangea knappen. Vilj blocket med handen.
Tryck pa startflaggan och se hur berattelsen blev.

10. Nu kan du gora egna liknande korta berattelser.
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GOr ett enkelt spel av typen Flappy bird i appen Coda Game
Nyckelord: spelprogrammering

Praktisk information

Forkunskaper
Inga sérskilda

Inkdpslista

For det har receptet behover du:
e Appen Coda Game ca 35 kr

Ungefirlig kostnad for ingredienserna: 35 kr
Genomforande: 30 minuter
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Laroplanskoppling

Overgripande Liroplansmal

Laroplan Omrade Skolmal som receptet uppfyller
Laroplan for Elevernas | Skolans mal ar att varje elev tar ett personligt
grundskolan, ansvar och| ansvar for sina studier och sin arbetsmiljo
forskoleklassen och | inflytande
fritidshemmet 2011
Laroplan for Elevernas | Skolans madl dr att varje elev successivt utovar
grundskolan, ansvar och| ett allt storre inflytande gver sin utbildning och
forskoleklassen och | inflytande | det inre arbetet i skolan
fritidshemmet 2011
Laroplan for Kunskaper| Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan l6sa problem och
forskoleklassen och omsétta idéer i handling pa ett kreativt satt
fritidshemmet 2011
Laroplan for Kunskaper| Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan léra, utforska
forskoleklassen och och arbeta bdde sjalvstandigt och tillsammans
fritidshemmet 2011 med andra och kdnna tillit till sin egen férmaga
Laroplan for Kunskaper| Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan anvanda
forskoleklassen och modern teknik som ett verktyg for
fritidshemmet 2011 kunskapssokande, kommunikation, skapande

och larande

Formagor som eleverna utvecklar

Amne Utvecklar elevens féormaga att...

Matematik| anvanda matematikens uttrycksformer for att samtala om,
argumentera och redogora for fragestallningar, berdkningar och
slutsatser

Teknik identifiera och analysera tekniska losningar utifran
dndamalsenlighet och funktion
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Steg-for-steg-heskrivning

Steg1
Ladda hem appen fran Appstore.

iTunes Preview Overview  Mugie  Vides  Chartd

Coda Game - Make your Own Games, Coding for Kids, Unlimited Creativity

By Codarica AB

iew More by This Developer
Open iTunes 1o buy and download apps.

Description

ol Gams (s the kidy” own game engine made by the award winning company Codanica

n be the b

Codarica AR Web Sita » Coda Game - Make your Own Cames, Coding for Kids, Unfimited Mare
Creativity Support »

What's New in Version 1.3.1
B

EY, PONC and BREAKOUT gamey in the new 1 player gama mads PADDLE BOUNCER and challenge

1 COOL TEMPLATES like Piceraiia’s Matform Faradise, Crazy Fong. Hotey Maley and manmy mare:,
bath Phone znd iFed

Screenshots IPhone | (Pad

Steg 2

Skapa dig ett konto med anvdndarnamn och lésenord.

Steg 3

Se introduktionsfilmen.

Jag ar Bobby Bot!
Lat mig visa dig hur
man bygger ett spel!
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Valj sedan att gora ett eget nytt projekt.

gy »m

|
|y *. @
& CoolPandaisz < = — — - =

'x

Fylli alla optioner sd som du vill ha ditt spel.

VALJ SPELTYP

NAR SPELET STARTAR
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NAR DU TRYCKER PA
SKARMEN

F@@O@RO®ee f
Steg 4

Nu kan du testa att spela ditt spel!
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Programmera i Hopscotch

Hér kan du testa pa enkel blockprogrammering.
Nyckelord: programmering, ipad

Praktisk information
Forkunskaper

Grundkunskaper blockprogrammering

Inkdpslista

FoOr det har receptet behover du:
e appen Hopscotch (gratis)

Genomforande: 30 minuter
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Laroplanskoppling

Overgripande Liroplansmal

Laroplan Omrade Skolmal som receptet uppfyller

Laroplan for Elevernas | Skolans mal ar att varje elev tar ett personligt
grundskolan, ansvar och | ansvar for sina studier och sin arbetsmiljo
forskoleklassen ochl inflytande

fritidshemmet 2011

Laroplan for Elevernas | Skolans mal ar att varje elev successivt utévar
grundskolan, ansvar och | ett allt storre inflytande 6ver sin utbildning och
forskoleklassen ochl inflytande | detinre arbetet i skolan

fritidshemmet 2011

Laroplan for Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan anvédnda sig av
forskoleklassen och matematiskt tinkande for vidare studier och i
fritidshemmet 2011 vardagslivet

Laroplan for Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan 16sa problem
forskoleklassen och och omsétta idéer i handling pa ett kreativt satt
fritidshemmet 2011

Laroplan for Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan lara, utforska
forskoleklassen och och arbeta bade sjalvstindigt och tillsammans
fritidshemmet 2011 med andra och kédnna tillit till sin egen forméaga
Laroplan for Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter

grundskolan,
forskoleklassen och|
fritidshemmet 2011

genomgangen grundskola kan anvidnda
modern teknik som ett verktyg for
kunskapssokande, kommunikation, skapande
och larande

Formagor som eleverna utvecklar

Amne

Utvecklar elevens féormaga att...
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Matematik| fora och folja matematiska resonemang

Teknik identifiera problem och behov som kan 16sas med teknik och
utarbeta forslag till 16sningar

Teknik analysera drivkrafter bakom teknikutveckling och hur tekniken har
forandrats over tid

Steg-for-steg-heskrivning
Steg 1

Skapa dig ett konto med anvdandarnamn och lésenord.

Steg 2

Valj Make stuff

What do you want to do first?

Steg 3

Om du vill sd kan du se ndgon/nagra av introduktionsfilmerna innan du boérjar med ett
eget projekt. Eller sa féljer du mitt recept har nedan.
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Steg 4
Valj Blank Project

What do you want to make?

Blank Project Spiral Draw Geometry Dash

Emaji Waves Cooking Pixel At 8 8

_ B .‘:‘r:k\

Steg 5

Tryck pa + hogst uppe i det hogra hornet.
Dra in hjartat pad rutnatet.

= Text . .
® A K

Crazy.ughts!!!!! ¢ =

: A \

¢ l :h' 4 O " o
= o @

Vi ska nu fa hjartat att hoppa, dndra storlek och byta fiarg hela tiden.
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Tryck pa + add a new rule

Valj when Ipad is tapped

Du behover ett blatt block Repeat Times,ett gront block set color, ett gront block Grow,
ett gront block Shrink, ett gront block Set Size och ett rott block Set speed.

Satt ihop dem enligt bilden.

My Abilities

SetCaler random colar

Shrink by Percent
Set Size Percent o

Craw background

Move to my finger

Movement

Drawing

& Sounds

Tryck pé krysset uppe i vanstra hornet vid det svarta hjartat.

Tryck pa + Add a new rule

Valj when Ipad is tapped

Dra in ett blatt block Repeat Times och ett fardigprogrammerat block Jump.
Satt ihop dem enligt bilden.
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Draw a spiral =

Movement
Drawing

Looks & Sounds

Steg 6

Tryck pa + uppe i hogra hornet.

Dra in Cupcake till den nedre vanstra delen av skarmen.
Tryck pa + add a new rule

Valj when Ipad is tapped.

Valj det fardigprogrammerade blocket Move to my finger.

X

Tryck pa krysset uppe i det vénstra hérnet vid cupcake.

Tryck pa + add a new rule

Valj when Ipad is tapped.

Dra in ett gront block Grow, ett gront block Set Size och ett blatt block Wait.
Satt ihop dem enligt bilden.
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Movement

Drawing

Laahi :

Steg 7

Tryck pa + uppe i hogra hornet.
Valj text.

<P Y m e
® A A

i
Crazy.ughts..... e &
~ ~n \ v
e 0O . &

!

= 4 @

Tryck pa + Add a new rule

Valj when iPad is tapped
Dra in det fardigprogrammerade blocket Draw background.
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When iPad is tapped

Draw background
wialy

4+  Add anew rule

‘thoughts!!!!!
-

Movement

Drawing

Looks & Sounds

Steg 8

Tryck péa Play.
Tryck pa skdrmen pa olika stéllen och se vad som hénder.
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Tillverka din egen chathot

ScRATGH & Arkivy Redigerav Tips Om

I'-'I (Min farsta chatbot! F .

I‘\mg' av Agnata (delad)

X: -239 y: 180 |4

Har ska du fa lara dig att gora en enkel chatbot i Scratch.

En chatbot &r ett datorprogram som kan prata med manniskor pé ett enkelt séitt. Den
innehéller program som kommunicerar genom att ldsa och skriva text, men de kan
ocksa tala och forstd muntliga kommandon. Ett exempel ar Siri som finns till Iphone.
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Nyckelord: scratch, chatbot

Praktisk information

Forkunskaper

Hantera Scratch

Inkdpslista

For det har receptet behover du:
e Du behdver inget inképt material utan gar till www.scratch.mit.edu

Liroplanskoppling

Overgripande liroplansmal

Laroplan Omrade Skolmal som receptet uppfyller

Laroplan for Elevernas Skolans maél &r att varje elev successivt utovar ett
grundskolan, | ansvar och | allt storre inflytande 6ver sin utbildning och det
forskoleklassen| inflytande | inre arbetet i skolan

och
fritidshemmet
2011

Laroplan for Elevernas Skolans mal &r att varje elev har kunskap om
grundskolan, | ansvar och | demokratins principer och utvecklar sin férméga
forskoleklassen| inflytande | att arbeta i demokratiska former.

och
fritidshemmet
2011

Laroplan for Elevernas Skolans mal &r att varje elev tar ett personligt
grundskolan, | ansvar och | ansvar for sina studier och sin arbetsmiljo
forskoleklassen| inflytande
och
fritidshemmet
2011

Laroplan for | Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan ldra, utforska och
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http://www.scratch.mit.edu/

forskoleklassen arbeta bade sjalvstandigt och tillsammans med
och andra och kanna tillit till sin egen féormaga
fritidshemmet

2011

Laroplan for | Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan anvdnda det
forskoleklassen svenska spraket i tal och skrift pa ett rikt och
och nyanserat satt

fritidshemmet

2011

Laroplan for Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan anvinda kunskaper
forskoleklassen frdn de naturvetenskapliga, tekniska,

och samhallsvetenskapliga, humanistiska och estetiska
fritidshemmet kunskapsomradena for vidare studier, i

2011 samhallsliv och vardagsliv

Laroplan for Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan 16sa problem och
forskoleklassen omsétta idéer i handling pa ett kreativt satt

och

fritidshemmet

2011

Laroplan for | Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan anvinda modern
forskoleklassen teknik som ett verktyg for kunskapssokande,
och kommunikation, skapande och larande
fritidshemmet

2011

Laroplan for Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan anvinda sig av ett
forskoleklassen kritiskt tinkande och sjalvstandigt formulera
och stdndpunkter grundade pa kunskaper och etiska
fritidshemmet overvaganden

2011

Laroplan for Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan samspela i moten
forskoleklassen med andra méanniskor utifrdn kunskap om

och likheter och olikheter i livsvillkor, kultur, sprak,
fritidshemmet religion och historia

2011

Laroplan for | Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgéngen grundskola har fatt kunskaper om
forskoleklassen samhallets lagar och normer, manskliga

och
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fritidshemmet
2011

rattigheter och demokratiska varderingar i skolan
och i samhéllet

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen
och
fritidshemmet
2011

Normer och
varden

Skolans maél &r att varje elev kan leva sig in i och
forstd andra ménniskors situation och utvecklar
en vilja att handla ocksa med deras béasta for
ogonen

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen
och
fritidshemmet
2011

Normer och
varden

Skolans mal &r att varje elev kan gora och uttrycka
medvetna etiska stdllningstaganden grundade pa
kunskaper om manskliga rattigheter och
grundlaggande demokratiska varderingar samt
personliga erfarenheter

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen
och
fritidshemmet
2011

Normer och
viarden

Skolans maél &r att varje elev tar avstand fran att
manniskor utsatts for fortryck och krankande
behandling, samt medverkar till att hjidlpa andra
manniskor

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen
och
fritidshemmet
2011

Normer och
varden

Skolans mal ar att varje elev respekterar andra
manniskors egenvarde

Formagor som eleverna utvecklar

Amne Utvecklar elevens férmaga att...

Samhallskunskap| s6ka information om samhéllet frdn medier, Internet och
andra kallor och vardera deras relevans och trovardighet

Samhaéllskunskap| reflektera 6ver manskliga rattigheter samt demokratiska
varden, principer, arbetssétt och beslutsprocesser

Svenska formulera sig och kommunicera i tal och skrift

Svenska anpassa spraket efter olika syften, mottagare och
sammanhang

Svenska urskilja sprakliga strukturer och folja sprakliga normer
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Svenska sOka information fran olika kallor och vardera dessa

Teknik identifiera och analysera tekniska l6sningar utifran
dndamalsenlighet och funktion

Teknik identifiera problem och behov som kan lésas med teknik och
utarbeta forslag till 16sningar

Teknik anvanda teknikomradets begrepp och uttrycksformer

Teknik analysera drivkrafter bakom teknikutveckling och hur
tekniken har forandrats over tid

Steg-for-steg-heskrivning

Modul 1
Till denna modul behdver du tva lila block med texten "Sag ... och vénta ... sek", tva blda
block med texten "fraga ..... och vanta", ett gront block med texten "forena ... ... ", ett blatt

block med texten "svar". Fyll i och satt ihop dem enligt bilden.

sig i @ sekunder
fraga och viinta

sig | forena QI svar i@ sekunder

g (-9 Vill du prata med mig? [Te RVE 11 7]

Modul 2

Till denna modul behéver du dra in ett gult block med texten "repetera tills .....". Tva
blda block med texten "Fraga .... och vinta", ett gront block med texten ".... eller ....", tva
grona block med texten "....=....", tre blda block med texten "svar" och tva grona block
med texten "forena .... .... ". Fyll i och satt ihop dem enligt bilden.

repetera tills  svar =] eller  svar =

fr&ga Okej, vad vill du prata om? i« ;BT\
3

friga forena forena [EEDIE svar mycket, lite eller inte alls? [ e (IR 1117}
" —
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Modul 3

Nu behover du ett gult block med texten "Om ..... da .....annars", tva blda block med
texten "fraga ...... och vénta", ett gront block med texten "... eller ...", tva grona block
med texten "... = ...", tva blda block med texten "svar". Fyll i och sétt ihop dem enligt

bilden.

om svar = eller  svar = - da
I fr&ga Vad gillar du mest? K e B C 17|

annars

I fr&ga Det var ju synd. Varfor inte? el ;BVET 1 & ]

Modul 4

Till denna modul behéver du tva blda block med texten "fraga ..... och vanta". Fyll i och

satt ihop dem enligt bilden.

frﬁga Verkligen! Varfér tror du det? fTs ;B E 11 v |

iz '@ Jag haller med. Ar det nagot annat du vill prata om?

och vianta

Modul 5

Till denna modul behdver du ett lila block med texten "sag .... och vantai.... sek" och ett
gult block med texten "stoppa .....". Fyll i och satt ihop enligt bilden.
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CEUl OK! Tack for att du tittade forbi! il 2 BI UL s

stoppa detta skript

Sitt ihop modulerna.

2n

Dra in det bruna startblocket "nar gron flagga klickas pa", och montera sedan ihop

scriptet enligt bilden nedan.

klickas pa

sdg i @ sekunder
friga och vinta

sig | forena [ svar i @ sekunder

frﬁga Vill du prata med mig? fle BT 1%

repetera tills ~ svar = eller  svar = 0T
‘ fréga Okej, vad vill du prata om? liiTe B (i1 ¥
}
frﬁga forena forena LSUER:'E svar mycket, lite eller inte alls? [T IR/ 14171
om svar = eller svar =[] da
frﬁga Vad gillar du mest? 7« - T5] 1

annars

| fr&ga Det var ju synd. Varfor inte? el 087 1115
5

fréga Verkligen! Varfér gor du det? [ls (BT 115}
S
i [+-W Jag haller med. Ar det nagot annat du vill prata om? vl (= {i1 ¢}

(-l OK! Tack for att du tittade forbi! [f] e sekunder

>

stbﬁpa detta skript
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Gir en mattechathot

reg? | Mattekul!
I...f

w4452 av Agnata (inte delad)

X: 240 y: -66

Spraijtar Ny sprait: ~ / ﬁ =

B P, |

Lite mer utmanande programmering i Scratch, dir du fér lara dig att anvinda variablar

och arbeta med lite svirare matematik.
Nyckelord: blockprogrammerig, scratch, matematik
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Praktisk information

Fiarkunskaper

Du behover forsta kvadrattal och roten ur, och du méaste ha ett hum om hur variabler
anvands i matematik.

Inkdpslista

For det har receptet behover du:
e Ga till www.scratch.mit.edu

Forberedelse: 5 minuter
Genomforande: 60 minuter

Laroplanskoppling

Overgripande liroplansmal

Laroplan Omrade Skolmal som receptet uppfyller

Laroplan for | Elevernas | Skolans mal &r att varje elev tar ett personligt
grundskolan, | ansvar och| ansvar for sina studier och sin arbetsmiljo
forskoleklassen| inflytande
och
fritidshemmet
2011

Laroplan for | Kunskaper| Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan anvédnda sig av
forskoleklassen| matematiskt tinkande for vidare studier och i
och vardagslivet

fritidshemmet
2011

Laroplan for | Kunskaper| Skolan ska ansvara for att varje elev efter

grundskolan, genomgangen grundskola kan anvinda det svenska
forskoleklassen spraket i tal och skrift pa ett rikt och nyanserat satt
och

fritidshemmet

2011

Laroplan for | Kunskaper| Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan anvinda kunskaper
forskoleklassen| frdn de naturvetenskapliga, tekniska,

och samhallsvetenskapliga, humanistiska och estetiska
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http://www.scratch.mit.edu/

fritidshemmet
2011

kunskapsomradena for vidare studier, i samhallsliv
och vardagsliv

Laroplan for | Kunskaper| Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan 16sa problem och
forskoleklassen| omsatta idéer i handling pa ett kreativt satt

och

fritidshemmet

2011

Laroplan for | Kunskaper| Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan léara, utforska och
forskoleklassen arbeta bade sjalvstandigt och tillsammans med
och andra och kénna tillit till sin egen formaga
fritidshemmet

2011

Laroplan for | Kunskaper| Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan anvinda modern
forskoleklassen teknik som ett verktyg for kunskapssokande,
och kommunikation, skapande och larande
fritidshemmet

2011

Laroplan for | Kunskaper| Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgéangen grundskola kan gora vél
forskoleklassen| underbyggda val av fortsatt utbildning och

och yrkesinriktning

fritidshemmet

2011

Formagor som eleverna utvecklar

Amne Utvecklar elevens formaga att...

Bild kommunicera med bilder for att uttrycka budskap

Matematik | formulera och 16sa problem med hjalp av matematik samt virdera

valda strategier och metoder

Matematik | anvidnda och analysera matematiska begrepp och samband mellan

begrepp

Matematik | valja och anvidnda lampliga matematiska metoder for att gora

berdkningar och 19sa rutinuppgifter
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Matematik | fora och folja matematiska resonemang

Matematik | anvidnda matematikens uttrycksformer for att samtala om,
argumentera och redogora for fragestallningar, berdkningar och
slutsatser

Svenska anpassa spraket efter olika syften, mottagare och sammanhang

Teknik identifiera och analysera tekniska l6sningar utifran
andamalsenlighet och funktion

Teknik anvanda teknikomradets begrepp och uttrycksformer

Teknik identifiera problem och behov som kan 16sas med teknik och
utarbeta forslag till losningar

Steg-for-steg-heskrivning

Forberedelser

1. Oppna ett nytt projekt, och dép det.
2. Hogerklicka pa katten och radera den sprajten.

radera

3. Valj en ny spajt genom att klicka pa det lilla trollet nere till hoger. Valj sprajt
frén biblioteket.

X. 148 Y. -180 |4

Ny sprajt: & / ﬁ (o]

"WEl spraijt fran biblioteket -

4. Tryck pd Fantasy och vilj figuren Nano.
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Sprajtbibliotek

Kateocor

tegori ﬁﬁi_a

Alla ﬂ%@

Dijur = i d
>

Fantasy
Bokstaver
Manniskor
Saker
Transportmedel

e

Creature Dragon
Slott

Stad

Dance Mano Pico
Dress-Up

5. Klicka pa Vélj bakgrund i nedre delen till hger pa skarmen.

"= | Mattekul!

i avAgnata (inte delad) ~ e
X: -225 ¥ 180 4
Sprajtar Ny sprait: & / a5
Scen Nano
1 bakgrund
Ny bakgrund:
/-

Valj bakgrund fran biblioteket |

6. Valj Tema rymden och Neon tunnel.
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Bakgrunder - Bibliotek

Alla
Inampus
Utombus
Andra

mand tlnnal 2pace atars

Slodt

Stad

Flygande
Samastar
Musik och dans
Natur

Rymden

Sport

Under vatten

7. Tatagisprajten (Nano) och placera hen i mitten.

;-3 ‘Mattekul! - ®

> av Agnata (inte delad)

Xi 240 y: -B6

Sprajtar Ny sprajt: @ / b &

0.

Programmering

1. Drain f6ljande block pa scriptytan:
@ Hindelser - ndr gron flagga klickas pa
@ Utseende - byt klddsel och 2 stycken ség ....i...sek
@® Kénna av - 2 st Frdga....och vénta och 1 st svar
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@® Operatorer - 1 st Férena .... .....
@ Sattihop dem och skriv/dndra text enligt bilden.

nar klickas pa

byt kiddsel till nano-a
sig i @ sekunder
friga och vinta

sdg | forena [ svar i@ sekunder

{- 1 -8 Vill du rakna matte med mig? il B 11 F]

2. Nu behover du skapa tva nya variabler for att kunna bygga din kod. Klicka pa
Data.

Skript = Kladslar = Ljud

IHéindeIser

I Utseende I Kontroll

I Ljud I Kanna av

I Penna I Operatorer

J Data J Fler block

e S .

3. Klicka pa Skapa en variabel.
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Skript Kladslar Ljud

I Rorelse I Handelser

I Utseende I Kontroll

I Ljud I Kéanna av

I Penna I Operatorer
Data J Fler block

Skapa en variabel

4. DOp din forsta variabel till Kvadrattal.

Ny variabel

Variabelnamn: kvadrattall

@ For alla sprajtar () Enbart for denna sprajt

5. Klicka ur rutan bredvid variablen kvadrattal.

Skapa en variabel

=8 kvadrattal

6. Skapa ytterligare en variabel. Dop den till slumptal. Klicka ur rutan bredvid
variablen slumptal.

7. Dra in f6ljande block pa Scriptytan:
® Data -2 st Satt ... till ....... och sedan 2 st slumptal
@ Operatorer - 1 st slumptal... till.... och 1 st ...*....
@® Utseende - 1 st Byt kladsel
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@® Kinna av - Fraga....... och vénta

8. Satt ihop blocken och dndra/skriv text enligt bilden.
X: -
sitt slumptal  till slumptal @ till €D ¥5
sdtt kvadrattal  till ' slumptal *' slumptal

byt klddsel till nano-b

{r-(:-8| Okej! Vill du rikna kvadrattal eller roten ur?[fele B/ 1117}

9. Dra in block, skriv/dandra text och sétt ihop enligt bilden.

svar = [T a
friga forena KRB iEd slumptal och vinta

3 ’
om svar = slumptal * slumptal da

" byt kiidsel till nano-c

b
LTVl Hirligt! Ditt svar ar ratt. | e sekunder

friga fbrena PERcichcuicd slumptal * slumptal och vinta

friga férena kvadrattal och vinta
3
om svar = av kvadrattal da

byt kiddsel till nano—c
3

CE Tl HarligtiDitt svar ar rate. () 2 RV

friga forena sat  av ' kvadrattal = och wvinta

fraga RIEMEGEGEE och viinta
[=!

10. Dra in kontrollblocket Repetera tills ....... och l4gg in operatorer enligt bilden.
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repetera tills  svar =0 eller  svar =[]

11. Dra in din skapade kod in i1 kontrollblocket enligt bilden.

repetera tills  svar =[] eller  svar = [

sitt slumptal  till slumptal @ till €D
b

sdtt kvadractal  till | slumptal *' slumptal
13

byt klddsel till nano-b

»

i Okej! Vill du rdkna kvadrattal eller roten ur? fiT<iBVE1,1 7
.
om  svar = da

friga forena REEE LA slumptal och vinta

3 ’
om svar = | slumptal *  slumptal da

byt kiddsel till nano-c
>

LTV Harligt! Ditt svar ar ratt. {2 BEIRT G148

annars

fraga forena IEERCGEd slumptal *  slumptal

annars

fraga forena NELEIRIE] kvadrattal och viinta
b

om svar = sqt av' kvadrattal _dd

byt Klidsel till nano-c

\ J
TV Harligt!Ditt svar dr ratt. i e sekunder

annars

friga ' férena sqrt  av | kvadrattal

5

b
friga och vinta

och vdnta

och vinta

12. Dra in block, dndra/skriv text och bygg ihop blocken enligt bilden.
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byt klddsel till nano-a

CETVl OK! Tack for att du tittade forbi![fR 2 LU s

stbﬁpa detta skript

13. Fast din senaste kod i kontrollblocket.

repetera tills  svar =7 eller svar =[]

sitt slumptal il slumptal @ tll €8
2

sitt kvadrattal ¢l = slumptal * slumptal
»

byt klidsel till nanc-b
"
L ('t Okejl Vil du rdkna kvadrattal eller roten ur? o =TT F]
{*
svar = a

fraga forena REEIEENEDEY slumptal  och vinta

| 5
om svar = slumptal * slumptal da

byt klidsel till nano-c
A

-1l Harligt! Ditt svar ar rre. ] e sekunder

friga férena [EETEOGEd  slumptal = slumptal  och vinta

fraga férena [ENEIEEITNTN kvadrattal och vénta

| 5
om svar = sqrt  av| kvadrattal da

byt klidsel till nano-c

sig RIS | @ sekunder

friga forena EIEECGEd 97 av  kvadrattal  och vinta

¥
triga och vnta

byt kiddsel tlll nano-a

FETVl OK! Tack for att du tittade forbilflf 2 SN 10l

stoppa detta skrlpt

14. Till sist fast allt detta under kombinationen dar du har Nar gron flagga klickas
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klickas pa

byt klddsel till nano-a
sig [ | @ sekunder
friga och vanta

sig forena GON svar Iesekunder

171 Vill du rikna matte med mig? = W17}

repetera tills  svar =[O0 eller svar =[I¥]

st slumptal ¢l slumptal € till €
3

sitt kvadrattal il @ slumptal * slumptal

13

byt kiddsel till nano-b
3

(-1t Okejl Vill du rikna kvadrattal eller roten ur? [l 74 JRVET T
3

. S luarieattal

15. Nu ar det dags att testa ditt spel!!!l!

Internet of things
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Programmera en dronare i Tickle

* move fc
& tumn m by 2
¥ sotspeedlto 30 K
¥ take off

¥ land

3 ot maximum beight 1o
% move (D for 1
*p

% take a photo

accelerometer
attitude @FEIED of @
ayroscops (ETEED of

‘When starting 1o play

e
w4

| Wihen starting to play

% take off

Hér far du lara dig att programmera en dronare i Tickle.

Nyckelord: programmering, ipad, internet of things, dronare, tickle
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Praktisk information

Fiarkunskaper

Inga sarskilda

Inkdpslista

For det har receptet behover du:
e Parrot Minidrone
e Hamta hem appen Tickle
Ungefirlig kostnad for ingredienserna: 900 kr
Forberedelse: 5 minuter
Genomforande: 10 minuter

Laroplanskoppling

Overgripande liroplansmal

Laroplan Omrade Skolmal som receptet uppfyller

Laroplan for Elevernas | Skolans mal ar att varje elev tar ett personligt
grundskolan, ansvar och | ansvar for sina studier och sin arbetsmiljo
forskoleklassen och| inflytande

fritidshemmet 2011

Laroplan for Elevernas | Skolans mal ar att varje elev successivt utévar
grundskolan, ansvar och | ett allt storre inflytande 6ver sin utbildning och
forskoleklassen och| inflytande | det inre arbetet i skolan

fritidshemmet 2011

Laroplan for Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan 16sa problem
forskoleklassen och och omsatta idéer i handling pa ett kreativt sitt
fritidshemmet 2011

Laroplan for Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan léra, utforska
forskoleklassen och och arbeta bdde sjdlvstandigt och tillsammans
fritidshemmet 2011 med andra och kdnna tillit till sin egen formaga
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Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Kunskaper

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan anvinda
modern teknik som ett verktyg for
kunskapssokande, kommunikation, skapande
och larande

Formagor som eleverna utvecklar

Amne Utvecklar elevens forméaga att...

Fysik genomfora systematiska undersokningar i fysik

Teknik anvanda teknikomradets begrepp och uttrycksformer

Steg-for-steg-heskrivning

Steg1

Ladda hem appen Tickle.

iTunes Preview

Tickle - Visual Programming of Drones, Robots, Arduino, BB-8, and Scratch

Games

By Tickle Labs, Inc.

Description

Screenshots

Ladda batterierna till din dronare.

Steg 2
Valj Rolling Spider.
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Koppla ihop din iPad med din dronare.

Steg 3

Vi ska nu programmera var dronare sa att den lyfter, flyger i en kvadrat och sedan
landar.
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Borja med att tomma byggytan pa allt utom startblocket "When starting to
play".

Dra in det blda blocket "take off". Fast det i startblocket.

Dra in det gula blocket "Repeat ... times". Detta block anvander vi for att slippa
skriva samma sak flera gadnger.

. Andra antalet ganger till 4.

Dra in det blda blocket "move forward for 1 secs". Satt in det i det gula blocket.
Dra in det blda blocket "turn right by 90 degrees". Satt fast det under det andra
blda blocket.

Fast det gula blocket under "take off".

Dra in det blda blocket "land" och féast det under det gula blocket.

» c‘-’\

wYg

* um by 2

¥ stepecdto 30 % Yiniersarng 1o Sy
& takeoff

 take off

& lang

# set maximum belght to

% move RS for 1 fnr 1  =ees

% win LR by 00 degrees

* flip

#F take aphoto

accelerometer m
attitude (FTEIRD of @
gyroscope EIITRD of

{When starting 1o play




# o CIEEED
PR ot v 1T

¥ selspeadis 30 W

= take off

& land % move for. 1 secs
% wm by 90 degrees

W o8t maximum haight fa
& move @R for 1
E fip

& take o phate

accelerometer (R LR
e CTED o €
orocone EEED o

‘Whan starting to play

9. Testa om din dronare flygeri en kvadrat.

Styr spotify med Flic
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Flic name

x My green

202 clicks

O Click &

Spotify (Beta)
Play playlist

O Double click &

Spotify (Beta)
Play playlist

O Hold [+ ]

Spotify (Beta)

Play track

Har far du lara dig att styra spotify via knappen Flic.

Nyckelord: flic, spotify

Praktisk information

Forkunskaper
Inga

Inkdpslista

For det har receptet behover du:

e spotifykonto

e Flic

e Ladda hem Flic-appen
Forberedelse: 5 minuter
Genomforande: 20 minuter

Laroplanskoppling

Overgripande lziroplansmal

Laroplan Omrade

Skolmal som receptet uppfyller
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Laroplan for Elevernas | Skolans mal ar att varje elev tar ett personligt
grundskolan, ansvar och| ansvar for sina studier och sin arbetsmiljo
forskoleklassen och| inflytande

fritidshemmet 2011

Laroplan for Elevernas | Skolans mal &r att varje elev successivt utovar
grundskolan, ansvar och| ett allt storre inflytande gver sin utbildning och
forskoleklassen och| inflytande | det inre arbetet i skolan

fritidshemmet 2011

Laroplan for Kunskaper| Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan 16sa problem och
forskoleklassen och omsétta idéer i handling pa ett kreativt satt
fritidshemmet 2011

Laroplan for Kunskaper| Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan lara, utforska
forskoleklassen och och arbeta bade sjalvstandigt och tillsammans
fritidshemmet 2011 med andra och kédnna tillit till sin egen formaga
Laroplan for Kunskaper| Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan anvinda modern
forskoleklassen och teknik som ett verktyg for kunskapssokande,
fritidshemmet 2011 kommunikation, skapande och larande

Formagor som eleverna utvecklar

Amne

Utvecklar elevens formaga att...

Teknik

identifiera och analysera tekniska l6sningar utifran &ndamalsenlighet
och funktion

Teknik

identifiera problem och behov som kan 16sas med teknik och utarbeta
forslag till 16sningar

Teknik

anvanda teknikomradets begrepp och uttrycksformer

Teknik

analysera drivkrafter bakom teknikutveckling och hur tekniken har
forandrats over tid
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Steg-for-steg-heskrivning
Steg 1

Viélj vilken knapp du vill programmera och tryck pa den réda +-knappen.

Tryck pa +-knappen vid Click

name

+ My green

202 clicks

O Click [ -]

Spotify (Beta)
Play playlist

O Double click (-}

Spotify (Beta)
Play playlist

O Hold (-]

e Spotify (Beta)
Play track

Valj Spotify.
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smoco TELIA 13113 - * 293 ﬂ_,-!
—~ Ciigk Q

ALPHABETIC RECENT

I I Lets you prapare an email

Siri

Have & chat with Siri

Shoages 05 alar

o -
0 Snooze Alarm m

E Sonos
Contro your Sanos devices

Take Screenshot m

Take a sereenshot of your screen

Spotify (Beta)
Play your favarite sang

‘,:":,"-: Timer

oot How long did that take?

A nkeas

Nu véljer du en spellista.

eocoo TELIA F 1314 1 8 93 % -

& Double CliciSpotify (Beta) Add

Vackans tips
Favoriter

Tieifest

Méms xD

The Best |5 Yet To Come

faveriter

Julmusik

| vér vackra vita vintervarid/Jingeling Tingeling

SOMMAR v
Wi spel lista

Elinaaa-D

Du kan nu upprepa samma procedur for Double click, men vélj en annan spellista.

For Hold kan du prova att vilja en favoritlat istdllet for en lista.
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READ MORE

Playlist Random Cantrols ]

Bjtrn Rosenstrim — Raggarrock, Pojkarna Som Busar

1 Raggarrock Q
Bjirn Rosenstrém — Raggarrock, Pojkarna So.. v
Madmix -~ Raggarrock (pojkarna som busar)

Madmix — Raggarrock (Pojkarna Som Busar)
Bjorn Rosenstrém ~ Raggarrock (Pojkarna Som Busar)
Bjtirn Rosanstrim — Raggarrock (Pojkarna Som Busa..

Madmix — Raggarrock (pojkarna som busar)

Nu kan du genom att trycka pa din Flic-knapp styra Spotify.
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Designa din egen firg pa ditt lampljus med Philips
Hue och Flic

Du far har lara dig att anvianda den lilla WiFi-knappen Flic for att byta farg pa ditt
lampljus.
Nyckelord: philips hue, flic, ljussattning

Praktisk information

Forkunskaper
Inga sarskilda

Inkdpslista

For det har receptet behover du:
e Philips hue lampa Flic

Ungefirlig kostnad for ingredienserna: 700 kr
Forberedelse: 10 minuter
Genomforande: 10 minuter
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Laroplanskoppling

Overgripande Liroplansmal

Laroplan Omrade Skolmal som receptet uppfyller

Laroplan for Elevernas | Skolans mal ar att varje elev tar ett personligt
grundskolan, | ansvar och| ansvar for sina studier och sin arbetsmiljo
forskoleklassen| inflytande

och

fritidshemmet

2011

Laroplan for Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan anvinda
forskoleklassen kunskaper fran de naturvetenskapliga,

och tekniska, samhaéllsvetenskapliga, humanistiska
fritidshemmet och estetiska kunskapsomradena for vidare
2011 studier, i samhallsliv och vardagsliv
Laroplan for Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan 16sa problem
forskoleklassen och omsétta idéer i handling pa ett kreativt
och satt

fritidshemmet

2011

Laroplan for Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan lara, utforska
forskoleklassen och arbeta bade sjalvstandigt och tillsammans
och med andra och kédnna tillit till sin egen
fritidshemmet formaga

2011

Laroplan for | Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan anvidnda
forskoleklassen modern teknik som ett verktyg for

och kunskapssokande, kommunikation, skapande
fritidshemmet och larande

2011
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Formagor som eleverna utvecklar

Amne | Utvecklar elevens forméga att...

Fysik | genomfora systematiska undersokningar i fysik

Fysik | anvéanda fysikens begrepp, modeller och teorier for att beskriva och
forklara fysikaliska samband i naturen och samhallet

Teknik| anvidnda teknikomradets begrepp och uttrycksformer

Teknik| identifiera och analysera tekniska l6sningar utifran &ndamalsenlighet
och funktion

Teknik| vardera konsekvenser av olika teknikval for individ, samhélle och miljo

Steg-for-steg-heskrivning

Installera appen Flic och anslut Philips Hue

1. Ladda hem appen Flic frdn Appstore eller Google Play.
2. Lagg till och namnge din knapp under My Flics.

©

My green Yellow button
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3. Gainiproviders och anslut till Philips Hue.

Programmera i Flic

1. Gainiappen Flic.
2. Valj din knapp.

Providers

N cmai

fe- Harmony Hub
o
- Philips Hue

Sonos

Spotify

S
@ WeMo

@® o ¥ @

My Flics Froviges SEtlings Heip & Fesdhack

My green Yellow button
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3. Vélj om du vill gora en handelse for click, double click eller hold. Tryck pa +.
4. Valj Philips Hue.

secco TELIA =

é

ALPHABETIC RECENT

LIFX
Control your LIFX lights

Navigate
Navigate to your destination of choice

Philips Hue
Control your Philips Hue lights

Play Sound

Play a sound on your device

Random Number

Safari
Launch Safari with your favorite website
O

Display a random number

) & L @

My Flics Providars Battings Help & Feodback

5. Valj vilken/vilka lampor du vill ska &ndra farg.

Philips Hue

n Philips Hue READ MORE
miees
Lights.
LightStrips 1 v
Hue Lamp 2 s
Hue Lamp & e
LivingCaolars 1 v
Hue Lamp 7 o
Hue Lamp 4 '
Hue Lamp 4
Hue Lamp 5 s
Hue Lamp 1 v

Mode

& o ©)

Wy Flics Pravidors Settings Hatp & Fapdback
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6. Valj Mode - i mitt fall On.
7. Valj Color - i mitt fall Custom och en gron variant.
8. Tryck pd Done uppe i hogra hornet.

.

s

Hue Lamp 4 v
Hue Lamp v
Hue Lamp & v
Hue Lamp 1 v

Hue —_
Saturafi..

Brightness

Testa din knapp

Nu ska du testa om din programmering fungerar genom att trycka pa din knapp. Jag
valde Hold och sa har blev mitt resultat.
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Bygg en signal for inkommande mail
fran nagon du tycker om.

Dina lampor bérjar blinka nédr du far mail frdn ndgon du tycker om. Anvénd Philips
Hue och IFTTT.
Nyckelord: philips hue, ifttt, programmering

Praktisk information

Farkunskaper

Inga speciella forkunskaper kravs.

Inkdpslista

For det har receptet behover du:

e Philips Hue, gmail-konto eller annat mailkonto.
Ungefirlig kostnad for ingredienserna: 300 kr
Genomforande: 30 minuter
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Liroplanskoppling

Overgripande Liroplansmal

Laroplan Omréade Skolmal som receptet uppfyller
Laroplan for Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan 16sa problem
forskoleklassen och| och omsétta idéer i handling pa ett kreativt
fritidshemmet 2011 satt
Laroplan for Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan lara, utforska
forskoleklassen och| och arbeta bade sjalvstandigt och tillsammans
fritidshemmet 2011 med andra och kanna tillit till sin egen
formaga
Laroplan for Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan anvédnda sig av
forskoleklassen och| ett kritiskt tinkande och sjalvstandigt
fritidshemmet 2011 formulera stdindpunkter grundade pa

kunskaper och etiska 0verviganden

Laroplan for Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan anvanda
forskoleklassen och| modern teknik som ett verktyg for
fritidshemmet 2011 kunskapssokande, kommunikation, skapande

och larande

Laroplan for Normer och | Skolans mal &r att varje elev respekterar
grundskolan, varden andra manniskors egenvarde

forskoleklassen och|
fritidshemmet 2011

Formagor som eleverna utvecklar

Amne | Utvecklar elevens formaga att...

Bild kommunicera med bilder for att uttrycka budskap

Fysik | anvédnda fysikens begrepp, modeller och teorier for att beskriva och
forklara fysikaliska samband i naturen och samhallet

Teknik| identifiera och analysera tekniska losningar utifrdn d&ndamaélsenlighet
och funktion

63



Teknik| identifiera problem och behov som kan l6sas med teknik och utarbeta
forslag till 16sningar

Teknik| anvdnda teknikomradets begrepp och uttrycksformer

Steg-for-steg-beskrivning
Skapa dig ett konto hos IFTTT

Ga till foljande sida https://ifttt.com/join

Folj instruktionerna och skapa dig ett konto.

Skapa ett recept
Valj "create" i rullgardinen under ditt anvdndarnamn.

My Recipes Browse Channels aghed70“

Create

H E H O M E Recipe Log

Files

Preferences

C Sign Out
= | .

1

==

Tryck pa den blda texten "this".

L

1=

Create a Recipe

ifthisthenthat
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https://ifttt.com/join

Vélj och klicka pa antingen "gmail" eller "mail" beroende pa vilken mail du anvéander.

ot

fifound

GIPHY
Giphy SitHub Gmail

Valj "new mail in inbox from"

M Choose a Trigger

Any new 3
nEw
New starred emall in inbox
This Triaget fires sveny tYme yau sdd
iy rrde star b an emall in your inbex

Fyll i mailadressen for den som du vill veta om du fatt mail ifrdn. Tryck pa "create
trigger”
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MM Complete Trigger Fields

New email in inbox from

M Email address

Create Trigger

Vélj den blaa texten "that".

if M thenthat

New emaﬁ in |nbo:< frcr'n

Valj philips hue.

Eﬁ -I'ﬁ(

ORBnaXt Philips Hue Phone Call Pinboard

QMEI@(

Valj action. Jag véljer att lamporna ska blinka.
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B3 Choose an Action

Tum on lights
This Action will turm an your hus
lights.

Blink lights
This Acton will briefly tum your hue
lights off then back an.

Change to random color

This Action will change your hue
lights to 2 randomly s&! colaf
MOTE: ot compatible with bie [ix
bulbs

Turn off lights
This Action will turm off your hue
light=.

Dim lights
This Action will dim or brighten your
hits to a value between 0-100.

hus

Change color from image

This Action will change the color of
yout hue light match the dominant
colars found In an Image you specily.
NCGTE! not compatible with hue |ux
bulks

DBCK =

Toggle lights on/off
This Action will togale your hus [Eghts
oror off.

Change color

This Action will change the color of
your hug lights. NOTE: Accepts color
names and C55 hax color values.
Defaults to white it nocolor match is
faund. NOTE: not compatible with
hiiz fux bulbs.

Turn on coler loop

This Actian will tum on a slaw color
loop efect for your hus lights. NOTE:
niot compat!ble with hue lue bulbs.

Vélj vilka lampor det ska géilla och sedan trycker du pa "create action".

BJ Complete Action Fields
Blink lights

B Which lights?

All lights

)
i

Create Action
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back »
Create and connect

if M then I8

New email in inbox from Blink All lights

peter@parnes.com

Recipe Title

If new email in inbox from peter@parnes.com, then
blink All lights

use '# toadd tags
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Mikrodatorer

Gor din egen lysande namnskylt



Lar dig programmera din CodeBug och gor en lysande namnskylt.
Nyckelord: codebug, programmering

Praktisk information

Forkunskaper

Bra om du arbetat med blockprogrammering innan.

Ungefirlig kostnad for ingredienserna: 210 kr
Forberedelse: 5 minuter
Genomforande: 10 minuter

Laroplanskoppling

Overgripande liroplansmal

Laroplan Omrade | Skolmal som receptet uppfyller

Laroplan for Kunskaper| Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan l6sa
forskoleklassen och problem och omsétta idéer i handling pa
fritidshemmet 2011 ett kreativt satt
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Formagor som eleverna utvecklar

Amne

Utvecklar elevens formaga att...

Teknik

identifiera problem och behov som kan l6sas med teknik och utarbeta
forslag till 16sningar

Steg-for-steg-heskrivning
Skapa dig ett konto

Ga till http://www.codebug.co.uk/accounts/register

Skapa dig ett konto eller logga in med ditt googlekonto.

Register new user

CodeBug |

Skapa ett nytt projekt
Ga till Create och vélj +NEW CODEBUG PROJEKT
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http://www.codebug.co.uk/accounts/register

‘Your CodeBug Projects

el Prajects |
it @ vk b i T Uinlisted projects o
Pﬂ\n\alﬂpru’wl; L
Gratlinkort Remingd peojects. w
i
Hef
@ ireist @ Gl b

CodeBug |

Subsctibe to our Newsletter for the |

Namnge ditt projekt

Namnge ditt projekt till Namnskylt.

HAME CHEATE EXPLORE LEARN = SHOP a

Namnskylt # [ # e Jf oo NECRY

@ Blackly otk Vi

Hases

IRt

B DOWNLOAD

Privaey
(=

Dreseription

Bygg kod
Under rubriken Blockly vélj Sprite.
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Home - Create © CodeBug - Mamnskylt

Namnskylt #

& Blockly Code Viewer

Basics
5%5 Displa

draw sprite

atx

Inputs/Cutplts
If

Loops

Logic

Maths

seroll sprite

delay
scroll direction [Eina

(160

Variables

£ DOWNLOAD

get character sprite

Privacy
[Listed &)

Description

g  get sprite from x

3
with width

height

Valj blocket:

(14

get string sprite

string direction [{E Eaing

Fast blocken sd har:
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scroll sprite get string sprite * Hello World!

string direction [ dka

delay

scroll direction [k

Ga tillbaka till Blockly och vélj Basics.

Blockly Code Viewer

5x5 Display pause for time (ms) | [El
Sprite '
Inputs/Outputs
If

Loops S

Logic
Maths

sleep until button changes

Variables

Valj blocket:

sleep until button changes

Féast det nederst pa ditt block.

scroll sprite el GBS Hello World!
string direction [ Endnd
delay _ |
scroll direction

_ leep until button changes [

Under rubriken Blockly valj Loop.
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Blockly Code Viewser

Basics
535 Display repeat | [E | times
Sprite ]

Inputs#Outputs

If

[ Loops |
Logic
Maths

Variables

count with {EB from | @& | to r;,| by

Jefh |

Valj blocket:

(e while »

Placera blocket runt det andra blocket.

scroll sprite LG BN (4 Hello World! B2

string direction i Eaaka

ol direction [k

p uritil button changes

Fast alltihopa under startkommandot.

repeat (I ( :
do scroll sprite get string sprite | &6 EEEIGE
string direction {if:[j S0
delay .. |
scroll direction {ELEat

sleep until button changes
— —
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Dubbelklicka pa "Hello World!"
Skriv in ditt namn istallet for Hello World.

seroll sprite L. gel siring sprite U Agneta e
string direction ﬁb‘m
detay | KL
seroll diraction left +— ~ |

Lil_esp urttil butten changes

Testa hur din kod blir innan du laddar 6ver den pa din CodeBug genom att anvianda
playknappen.

Ladda in koden i CodeBug

Borja med att ladda ner din kod genom att trycka pa Download.

Namnskylt #

B

HAll inne knapp A samtidigt som du sétter in sladden i porten pa CodeBug.
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GA till hdmtade filer och vélj ut din fil, som heter namnskylt.

a— L - [PRSEE -1
ene % Hémtade filer
< = E:E! o Bl e @ O T =
Favariter Marin Andringadatum Storlek | Typ
2% Dropbox amnskyll (1).cbg [ 5K Dokumert
; namnskylt.chg 5 5K Diokumarnt
AlATIHRE dies =% Skarmavbild 2015-09-21 k. 11.55.10 idag 11:55 239K PNG-bild
<7 iCloud Drive ¥ codebug.png dag 11:13 178K PNG-tid
@ AlrDrop grattiskort {27).cbg idag 11:00 8K Dokument
__ happy-bitthday-fingering.jpg idag 10:51 4K JPEG-bitd
£5 profiec grattiskart (26).cbg idag 10:48 TH  Dokumant
#% Program grattiskort (25).cbg itdag 10:46 7K  Dokumant
Skrivbard grattiskort {24}.cbg idag 10:28 TH  Dokument
(grattiskort {23).cbg idag 10:23 BE Dokument
(5 Dokument grattiskort (22).cbg idag 10:78 3K  Dokumart
€ Hamtade filer grattiskort (21).cbg idag 10:17 8K  Dokument
B Hitnee (grattiskort {20).cbg idag 10:16 BH Dokumient
grattiskort {18).cbg idag 10:07 4K Diokument
Enheter grattiskort {18L.cbg bdag 10:02 4K Dokumarnt
Flérrskiva grattiskort {17.cbg idag 09:55 4K Dokumant
— grattiskort (16L.cbg bdlag D5l 4K Dokument

Drag filen till USB-enheten CodeBug och sldpp den déar.
© Hamtade filer

= Filmer

Enheter

Fjarrskiva

Q CodeBug =

Taggar

Stdng USB-enheten.
© Hamtade filer

B Filmer
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Kar din kod pa din CodeBug
Tyck pa knapp B pa din CodeBug for att kora ditt program.

£ DOWNLOAD
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Pulserande hjarta for allas lika varde

Fa& CodeBug att visa sitt pulserande hjarta genom blockprogrammering.
Nyckelord: blockprogrammering, codebug

Praktisk information

Forkunskaper

Kunskap om blockprogrammering.

Ungefirlig kostnad for ingredienserna: 210 kr
Forberedelse: 5 minuter

Genomforande: 10 minuter
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Laroplanskoppling

Overgripande Iiroplansmal

Laroplan Omrade Skolmal som receptet uppfyller

Laroplan for Elevernas | Skolans mal ar att varje elev tar ett

grundskolan, ansvar och | personligt ansvar for sina studier och sin

forskoleklassen och| inflytande | arbetsmiljo

fritidshemmet 2011

Laroplan for Elevernas | Skolans mal &r att varje elev har kunskap

grundskolan, ansvar och | om demokratins principer och utvecklar

forskoleklassen och| inflytande | sin férmaga att arbeta i demokratiska

fritidshemmet 2011 former.

Laroplan for Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter

grundskolan, genomgangen grundskola kan lésa

forskoleklassen och| problem och omsétta idéer i handling pa

fritidshemmet 2011 ett kreativt satt

Laroplan for Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter

grundskolan, genomgangen grundskola kan léra,

forskoleklassen och| utforska och arbeta bade sjalvstandigt

fritidshemmet 2011 och tillsammans med andra och kdnna
tillit till sin egen férméaga

Laroplan for Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter

grundskolan, genomgangen grundskola kan anvanda

forskoleklassen och| modern teknik som ett verktyg for

fritidshemmet 2011 kunskapssokande, kommunikation,
skapande och ldrande

Laroplan for Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter

grundskolan, genomgangen grundskola har fatt

forskoleklassen och| kunskaper om samhallets lagar och

fritidshemmet 2011 normer, manskliga rattigheter och
demokratiska varderingar i skolan och i
samhallet

Laroplan for Normer och| Skolans mal ar att varje elev tar avstand

grundskolan, varden fran att manniskor utsatts for fortryck

forskoleklassen och| och krankande behandling, samt

fritidshemmet 2011 medverkar till att hjalpa andra manniskor
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Laroplan for

grundskolan, varden in i och forstd andra méanniskors situation
forskoleklassen och| och utvecklar en vilja att handla ocksa
fritidshemmet 2011 med deras basta for 6gonen

Normer och| Skolans mal ar att varje elev kan leva sig

Laroplan for
grundskolan,

forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Normer och| Skolans mal ar att varje elev respekterar
varden andra manniskors egenvarde

Formagor som eleverna utvecklar

Amne Utvecklar elevens forméaga att...

Bild skapa bilder med digitala och hantverksmassiga tekniker och
verktyg samt med olika material

Bild kommunicera med bilder for att uttrycka budskap

Matematik fora och f6lja matematiska resonemang

Matematik anvianda matematikens uttrycksformer for att samtala om,
argumentera och redogora for fragestallningar, berdkningar
och slutsatser

Religion resonera och argumentera kring moraliska fragestallningar
och varderingar utifran etiska begrepp och modeller

Religion reflektera 6ver livsfragor och sin egen och andras identitet

Samhallskunskap reflektera 6ver manskliga rattigheter samt demokratiska
varden, principer, arbetssatt och beslutsprocesser

Teknik identifiera problem och behov som kan 16sas med teknik och
utarbeta forslag till 16sningar
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Steg-for-steg-heskrivning
Fa igang din CodeBug

Om du inte anvdnt CodeBug tidigare s& rekommenderar jag att du gar in pa lanken
nedan och foljer de tre forsta stegen i beskrivningen.
http:/www.skapa.how/#!/recipes/55ffd1d679a04e0b00a93627

Bygg kod
1. Gatill Blockly och hamta "build sprite".

Blockly Code Viewsr
Basics
£x5 Display

2. Klicka i rutorna enligt bilden for att forma ett hjarta.

¥ build sprite
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http://www.skapa.how/#!/recipes/55ffd1d679a04e0b00a93627

3. Ga till Blockly och hdmta "draw sprite"

| draw sprite (M

at x

y

4. Fast delarna i varandra.

[ draw sprite ( build sprite
4@

3

20

18

o

0

o <N N B<
<N N E<N
Sl BN N N4
N N B<R<H

clear pixels

pause for time (ms)

6. Fastihop alla delar.
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[ draw sprite | build sprite

W
@
i

4

clear pixels

pause for time (ms)

7. Ga till Blockly och hdmta loopen "repeat while true" och féast den vid start.

repeat RTLIERS

8. Laggin din kod i loopen.
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0 while = true ~ |
draw sprite [’" build Spite '

48

3

2

18

ol

0

-1 X =X |
N - X K
Y E-X-X

pause for time (ms)

clear pixels

pause for time (ms)
|

Ladda upp och kr din kod

For att se hur du laddar upp och kor din kod sa titta pa de tva sista stegen i lanken
nedan.

http://www.skapa.how/#!/recipes/55ffd1d679a04e0b00a93627
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Grattiskort!

Skapa ett grattiskort med bade ljud, bild och text med hjélp av CodeBug.
Nyckelord: codebug, programmering

Praktisk information

Forkunskaper

Du bor ha kunskap om blockprogrammering.
Ungefirlig kostnad for ingredienserna: 300 kr
Forberedelse: 5 minuter

Genomforande: 30 minuter
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Laroplanskoppling

Overgripande liiroplansmal

Laroplan Omrade Skolmal som receptet uppfyller
Laroplan for Kunskaper| Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan l6sa problem
forskoleklassen och och omsatta idéer i handling pa ett kreativt sitt
fritidshemmet 2011
Laroplan for Kunskaper| Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan lara, utforska
forskoleklassen och och arbeta bdde sjalvstandigt och tillsammans
fritidshemmet 2011 med andra och kdnna tillit till sin egen férmaga
Laroplan for Kunskaper| Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan anvdnda och ta
forskoleklassen och del av manga olika uttrycksformer sdsom
fritidshemmet 2011 spréak, bild, musik, drama och dans samt har
utvecklat kinnedom om sambhallets
kulturutbud
Laroplan for Kunskaper| Skolan ska ansvara for att varje elev efter

grundskolan,
forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

genomgangen grundskola kan anvidnda
modern teknik som ett verktyg for
kunskapssokande, kommunikation, skapande
och larande

Formagor som eleverna utvecklar

Amne | Utvecklar elevens formaga att...

Bild skapa bilder med digitala och hantverksmassiga tekniker och verktyg
samt med olika material

Musik | skapa musik samt gestalta och kommunicera egna musikaliska tankar
och idéer
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Teknik

identifiera problem och behov som kan losas med teknik och utarbeta
forslag till 16sningar

Steg-for-steg-heskrivning

Material

Du behover foljande:

CodeBug

Kopplingssladda r

krokodilklammor

hogtalare
papper

malarpennor

Rita ditt Grattiskort
Vik pappret pd mitten.

Maéla fint pd framsidan av ditt nyvikta kort.

Klipp upp ett kvadratiskt hdl med area 2 x 2 cm. Placera hélet sa att du doljer din

CodeBug inne i kortet.
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Programmera din CodeBug

Om du aldrig programmerat en CodeBug, sa kan du titta har:
http://www.skapa.how/#!/recipes/55ffd1d679a04e0b00a93627

Programmera texten Grattis

scroll sprite [ get string sprite | €6 ”
string direction
delay [
scroll direction
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http://www.skapa.how/#!/recipes/55ffd1d679a04e0b00a93627

Programmera det blinkande hjartat

ul if

j remainder of + B =~ |

draw sprite build sprite

Programmera melodin Happy Birthday

Har far du en mycket enkel melodislinga som om du vill experimentera kan gora
betydligt mycket béttre &n den ar i det har exemplet. Satt ihop alla dessa delar:

%] start ol (IR © | TR

el 1~ ] output -~ Aty S0 B8 O
- R count - LN G - |

—

olse if rote ~ M =~ I 1]

U couni - LOHING - |
—

alse if (note ~ Jii= - I 2

6o Sot TS to

CCRE Y count - RER G -
—

alsa if (=~ 1 4]

set to o [ ot CHC

set to

el e B O
SIS paus - KCHTre -
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¢ Ltt G-

else if 'E '
do tetm _
else if - IN10]
do telm

else if
do 'tamro

else if

& teiw G-

else if

| set (XITTRD to
—

do '
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" times

do u leg EED

Skapa en fungerande kod dir alla delar fungerar ihop

Nu kopplar du ihop delarna fran de tidigare stegen enligt foljande:
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set (88 to
set [EE3 to
set [Z53 to
set 383 to

t [ERE to

to
repeat true -
do scroll sprite get string sprite | €€ [EETER »
string direction B[ S
delay
| scroll direction [Eiaka
count with [ibiCha from
do (5 if

remainder of | [GEES

do | draw sprite " build sprite

‘8 Bae

do draw sprite build sprite
48
30
2%
18
ol

L count - B
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else If (note ~ i =~ i 4
do t,;_.tto (C ~ |
else if (=~ 5]
do tetlu

else if [ = E}
do tet

else if ‘note~ Ml =~ I 7|
do tetmm

alse if “note - Il =~ Il 8
do tetmm (G ~ ]
else if (=~ IO

© = CIEe €0
L oo - (- I 10
do | sot EMED o | (KD
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repeat [} | times

do | repeat

repeat

do Lgrn leg off -
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Test

Nu ar det dags att se om koden fungerar:
1. Koppla iden medfoljande USB-sladden i din CodeBug.
2. Koppla den ena sladden med krokodilklamma fran ben 1 pa din CodeBug till
ena polen pa hogtalaren och den andra sladden med krokodilklamma fran ben
GND (ground) till den andra polen pa hogtalaren.

3. Folj sedan instruktionerna for hur du laddar upp kod till din CodeBug:
http://www.skapa.how/#!/recipes/55ffd1d679a04e0b00a93627/pages/4
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The quirkbothug

GOr en fantasiinsekt med hjélp av quirkbot och strawbees
Nyckelord: quirkbot, strawbees

Praktisk information

Forkunskaper
Inga

Inkdpslista

For det har receptet behover du:
e Quirkbot, Strawbees

Ungefarlig kostnad for ingredienserna: 600 kr
Forberedelse: 5 minuter
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Genomforande: 60 minuter

Laroplanskoppling

Overgripande Liroplansmal

Laroplan Omréade Skolmal som receptet uppfyller

Laroplan for | Elevernas | Skolans mal ar att varje elev tar ett personligt

grundskolan, | ansvar och | ansvar for sina studier och sin arbetsmiljo

forskoleklassen| inflytande

och

fritidshemmet

2011

Laroplan for | Elevernas | Skolans mal ar att varje elev successivt utovar ett

grundskolan, | ansvar och | allt storre inflytande dver sin utbildning och det

forskoleklassen| inflytande | inre arbetet i skolan

och

fritidshemmet

2011

Laroplan for | Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter

grundskolan, genomgangen grundskola kan anvidnda kunskaper

forskoleklassen| frdn de naturvetenskapliga, tekniska,

och samhallsvetenskapliga, humanistiska och estetiska

fritidshemmaet kunskapsomradena for vidare studier, i

2011 samhallsliv och vardagsliv

Laroplan for | Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter

grundskolan, genomgangen grundskola kan 16sa problem och

forskoleklassen omsétta idéer i handling pa ett kreativt satt

och

fritidshemmet

2011

Laroplan for | Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter

grundskolan, genomgangen grundskola kan lara, utforska och

forskoleklassen arbeta bade sjalvstandigt och tillsammans med

och andra och kdnna tillit till sin egen formaga

fritidshemmet

2011

Laroplan for | Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter

grundskolan, genomgangen grundskola kan anvinda sig av ett

forskoleklassen| kritiskt tankande och sjalvstandigt formulera

och stindpunkter grundade pa kunskaper och etiska
overvaganden
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fritidshemmet

2011

Laroplan for | Kunskaper | Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan anvdnda modern
forskoleklassen teknik som ett verktyg for kunskapssokande,
och kommunikation, skapande och larande
fritidshemmet

2011

Formagor som eleverna utvecklar

Amne Utvecklar elevens féormadga att...

Bild skapa bilder med digitala och hantverksmassiga tekniker och verktyg
samt med olika material

Bild kommunicera med bilder for att uttrycka budskap

Fysik genomfora systematiska undersokningar i fysik

Fysik anvanda fysikens begrepp, modeller och teorier for att beskriva och
forklara fysikaliska samband i naturen och samhallet

Teknik | anvdnda teknikomraddets begrepp och uttrycksformer

Teknik | vardera konsekvenser av olika teknikval for individ, samhaélle och miljo

Teknik identifiera problem och behov som kan 16sas med teknik och utarbeta forslag
till I16sningar

Teknik identifiera och analysera tekniska l6sningar utifrdn d&ndamalsenlighet och
funktion

Steg-fir-steg-heskrivning

Lektionstema insekter

Till detta tema gar det att blanda in bade svenska, fysik och biologi.
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Ur ett fysikperspektiv ar det ett gyllene tillfdlle att undersdka hur olika typer av
vagrorelse paverkar servomotorns rorelse.

I biologin kan man titta pd gruppen insekter och lira sig lite mer om olika insekter och
hur de lever.

I svenska eller engelska sd kan man skriva en kort berattelse om just den fantasiinsekt
som man byggt.

Har under foljer den kod jag hade for att fa min snigel att lysa och rora pé sig. Jag tycker
dock att alla ska fa mojlighet att sjadlva laborera med sin quirkbot och ge dem det ljus
och den rorelse som de vill ha.
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Min quirkbottorkare

Har far du anvdnda din fantasi for att bygga en fantasifull torkare av din quirkbot. Du
far ocksa laborera med hastighet och vagtyp for att fa réatt hastighet pa dina torkare.
Nyckelord: quirkbot, strawbees

Praktisk information

Forkunskaper
Inga
Inkdpslista

For det har receptet behover du:
e Quirkbot
e Strawbees
Ungefirlig kostnad for ingredienserna: 600 kr
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Forberedelse: 5 minuter
Genomforande: 60 minuter

Laroplanskoppling

Overgripande Liroplansmal

Laroplan Omrade | Skolmal som receptet uppfyller

Laroplan for Elevernas | Skolans mal ar att varje elev tar ett personligt
grundskolan, ansvar och| ansvar for sina studier och sin arbetsmiljo

forskoleklassen ocH inflytande
fritidshemmet 2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Kunskaper| Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan anvidnda
kunskaper fran de naturvetenskapliga, tekniska,
samhallsvetenskapliga, humanistiska och
estetiska kunskapsomradena for vidare studier, i

samhallsliv och vardagsliv

Formagor som eleverna utvecklar

Amne Utvecklar elevens formaga att...

Bild skapa bilder med digitala och hantverksmaéssiga tekniker och
verktyg samt med olika material

Bild kommunicera med bilder for att uttrycka budskap

Bild undersdka och presentera olika &mnesomraden med bilder

Fysik anvanda fysikens begrepp, modeller och teorier for att beskriva och
forklara fysikaliska samband i naturen och samhallet

Fysik anvanda kunskaper i fysik for att granska information,
kommunicera och ta stillning i frdgor som ror energi, teknik, miljo
och samhalle

Fysik genomfora systematiska undersokningar i fysik

Matematik anvdnda matematikens uttrycksformer for att samtala om,
argumentera och redogoéra for fragestallningar, berdkningar och
slutsatser

Svenska formulera sig och kommunicera i tal och skrift
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Svenska sOka information frén olika kéllor och vérdera dessa
Svenska anpassa spraket efter olika syften, mottagare och sammanhang

Teknik identifiera och analysera tekniska l6sningar utifran
dndamalsenlighet och funktion

Teknik identifiera problem och behov som kan l6sas med teknik och
utarbeta forslag till 16sningar

Teknik anvanda teknikomradets begrepp och uttrycksformer

Steg-for-steg-heskrivning

Utmaning!

Har far du en utmaning att bygga en vindrutetorkare av strewbees och en quirkbot.
Har foljer ett exempel pa den kod jag anvande, men det bdsta 4r om du anvander min
kod som utgadngspunkt for att géra din egen kod.
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Nu ar det bara att slappa 16s fantasin och bygga din egen torkare.
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Gor ett djurpiano med
Bare Gonductive Touch Board

Har far du lara dig att 1dgga in MP3-filer pa Bare Conductive Touchboards SD-kort samt
gora ett djurpiano med hjalp av konduktiv farg.
Nyckelord: bare conductive, touch board, mp3, konduktiv farg

Praktisk information

Forkunskaper

Inga sarskilda

Inkdpslista

For det har receptet behover du:
e Bare Conductive farg, Bare Conductive Touch Board, horlurar eller hogtalare,
USB-mini sladd, microSD-adapter, vitt papper
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Ungefirlig kostnad for ingredienserna: 650 kr
Forberedelse: 10 minuter
Genomforande: 40 minuter

Liroplanskoppling

Overgripande liroplansmal

Laroplan Omrade Skolmal som receptet uppfyller

Laroplan for  Elevernas  Skolans mal ar att varje elev tar ett personligt
grundskolan, ansvar och ansvar for sina studier och sin arbetsmiljo
forskoleklasser inflytande

och

fritidshemmet

2011

Laroplan for =~ Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgéangen grundskola kan 16sa problem och
forskoleklasser omsatta idéer i handling pa ett kreativt satt

och

fritidshemmet

2011

Laroplan for ~ Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan anvdnda kunskaper
forskoleklasser fran de naturvetenskapliga, tekniska,

och samhallsvetenskapliga, humanistiska och estetiska
fritidshemmet kunskapsomradena for vidare studier, i samhallsliv
2011 och vardagsliv

Laroplan for ~ Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan lara, utforska och
forskoleklasser arbeta bade sjalvstandigt och tillsammans med
och andra och kdnna tillit till sin egen formaga
fritidshemmet

2011

Laroplan for =~ Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgéangen grundskola kan anvanda sig av ett
forskoleklasser kritiskt tankande och sjalvstandigt formulera
och stdndpunkter grundade pa kunskaper och etiska
fritidshemmet overvaganden

2011

Laroplan for ~ Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter

grundskolan, genomgangen grundskola kan anvinda modern
forskoleklasser teknik som ett verktyg for kunskapssokande,
och kommunikation, skapande och larande
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fritidshemmet
2011

Formagor som eleverna utvecklar

Amne | Utvecklar elevens formaga att...

Fysik  anvanda fysikens begrepp, modeller och teorier for att beskriva och
forklara fysikaliska samband i naturen och samhallet

Musik = skapa musik samt gestalta och kommunicera egna musikaliska tankar
och idéer

Teknik identifiera och analysera tekniska l6sningar utifran &ndamalsenlighet
och funktion

Steg-for-steg-heskrivning
Steg 1

Borja med att bestimma vilka 6 sensorer du vill anvanda till ditt piano. Jag valde de 6
forsta, EO till E5.
Sedan ar det dags att rita pianot med elektrisk farg.

Medan fargen torkar sd laddar du in djurljudsfiler i MP3-format till det lilla SD-kortet
som finns till boarden. For att kunna satta in SD-kortet i datorn behéver du troligtvis en
SD-kortadapter.
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Lank for att ladda hem djurljudsfiler. orangefreesounds.com/insect-sounds

Nar du vél laddat ner de ljud du vill till din dator ar det dags att ldgga 6ver dem pa
SD-kortet. OBS! Det &r viktigt att dina ljud ar i MP3-format.

Oppna SD-Kkortet. Lis igenom filen "Readme" innan du bérjar fylla p4 med nya ljudfiler.

F0]j instruktionerna som finns dér.

Nu kan du sétta tillbaka SD-kortet i hdllaren pa boarden.

Nar fargen torkat kan du testa ditt ljudpiano. Montera antingen horlurar eller hogtalare
till din touchboard.
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Lek med konduktiv farg

Koppla en krets med LED och batteri
Nyckelord: led, batteri, konduktiv farg

Praktisk information

Forkunskaper
Inga
Inkdpslista

For det har receptet behover du:
e Bare Conductive elektrisk farg pa tub 10 ml ca 50 kr (denna ska récka till 19 m)
e tva lysdioder
e 9V batteri
e 2 banankontakter

Ungefirlig kostnad for ingredienserna: 60 kr
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Forberedelse: 5 minuter

Genomforande: 30 minuter

Laroplanskoppling

Overgripande iroplansmal

Laroplan Omrade Skolmaél som receptet uppfyller

Laroplan for ~ Elevernas  Skolans mal &r att varje elev tar ett personligt
grundskolan, ansvar och ansvar for sina studier och sin arbetsmiljo
forskoleklasser inflytande

och

fritidshemmet

2011

Laroplan for  Elevernas  Skolans mal &r att varje elev successivt utovar ett
grundskolan, ansvar och allt storre inflytande ver sin utbildning och det inre
forskoleklasser inflytande arbetetiskolan

och

fritidshemmet

2011

Laroplan for =~ Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgéngen grundskola kan anvdnda kunskaper
forskoleklasser frdn de naturvetenskapliga, tekniska,

och samhallsvetenskapliga, humanistiska och estetiska
fritidshemmaet kunskapsomradena for vidare studier, i samhallsliv
2011 och vardagsliv

Laroplan for =~ Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgéangen grundskola kan 16sa problem och
forskoleklasser omsatta idéer i handling pa ett kreativt satt

och

fritidshemmet

2011

Laroplan for ~ Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan ldra, utforska och
forskoleklasser arbeta bade sjalvstandigt och tillsammans med
och andra och kénna tillit till sin egen forméga
fritidshemmet

2011

Laroplan for ~ Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan anvédnda sig av ett
forskoleklasser kritiskt tankande och sjalvstandigt formulera

och stdndpunkter grundade pa kunskaper och etiska

overviganden
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fritidshemmet

2011

Laroplan for ~ Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan anvidnda modern
forskoleklasser teknik som ett verktyg for kunskapssokande,
och kommunikation, skapande och larande
fritidshemmet

2011

Formagor som eleverna utvecklar

Amne | Utvecklar elevens forméga att...
Fysik  genomfora systematiska undersokningar i fysik

Fysik  anvdnda fysikens begrepp, modeller och teorier for att beskriva och
forklara fysikaliska samband i naturen och samhallet

Teknik anvanda teknikomradets begrepp och uttrycksformer

Steg-for-steg-heskrivning
Steg 1

Oppna din fargtub och dra tvé parallella linjer 3 cm 1langa och med ett avstind pa 2 cm
mellan linjerna.




Linjen till vanster ar + och linjen till hoger ar -.

Bo6j ut benen pa lysdioderna och placera ett ben pa vardera linjen.Den ena lysdioden
hogst upp och den andra lysdioden ldngst ner. Kom ihag att det l1dnga benet pa
lysdioden ar + och ska placeras péa +-linjen.

Nar fargen torkat efter ca 15 minuter ar det dags att testa om vara lampor lyser.
Koppla tva banankontakter till ett 9V batteri och ldgg sedan +-kontakten pa mitten av
+-linjen och minuskontakten pad mitten av --linjen.




Elwire-skosndren

Du skapar lysande skosnoren
Nyckelord: lysande, wearable, elwire

Praktisk information

Forkunskaper

inga forkunskaper kravs

Inkdpslista

For det har receptet behover du:
e elwire
e Datterildda

Ungefirlig kostnad for ingredienserna: 150 kr
Forberedelse: 5 minuter
Genomforande: 15 minuter
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Laroplanskoppling

Overgripande Iiroplansmal

Laroplan Omrade Skolmal som receptet uppfyller

Laroplan for Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter

grundskolan, genomgangen grundskola kan 16sa problem

forskoleklassen och och omsatta idéer i handling pa ett kreativt satt

fritidshemmet 2011

Laroplan for Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter

grundskolan, genomgangen grundskola kan lara, utforska

forskoleklassen och och arbeta bade sjalvstindigt och tillsammans

fritidshemmet 2011 med andra och kénna tillit till sin egen
formaga

Formagor som eleverna utvecklar

Amne | Utvecklar elevens forméga att...

Sl6jd  formge och framstalla foremal i olika material med hjalp av lampliga
redskap, verktyg och hantverkstekniker

Sl6jd  tolka slojdforemals estetiska och kulturella uttryck

Teknik identifiera och analysera tekniska losningar utifrdn &ndamalsenlighet
och funktion

Teknik anvanda teknikomradets begrepp och uttrycksformer

Steg-for-steg-beskrivning

Dina elwireskosnoren

Vilj vilken farg du vill ha pé dina lysande skosnoren.
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Tra in elwire-traden i skohdalen.

Satt fast batteriladan i skoskaftet.

Tryck pd knappen pa batterilddan och du har ett par lysande skosnoren.
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Lysande fargglada skodekorationer

Du far mojlighet att gora skodekorationer som lyser. Du kan antingen anvdnda min
modell eller skapa en egen modell med hjalp av mina mallar.
Nyckelord: 3d-modellering, 3d-printing, lysdioder

Praktisk information

Fiarkunskaper

Kunna hantera enkla CAD-verktyg, 3D-skrivare och ha grundlaggande kunskaper inom
ellara.

Inkdpslista

For det har receptet behover du:
e R&d och bla LED lysdiod 3mm batteri CR 2032 3D-skrivare svart och
genomskinlig skrivartrad limpistol

Ungefarlig kostnad for ingredienserna: 20 kr
Forberedelse: 10 minuter

Genomforande: 60 minuter
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Laroplanskoppling

Laroplan

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Amne

Bild

Overgripande Iiroplansmal

Omrade

Elevernas
ansvar och
inflytande

Elevernas
ansvar och
inflytande

Kunskaper

Kunskaper

Kunskaper

Formagor som eleverna utvecklar

Skolmal som receptet uppfyller

Skolans mal &r att varje elev tar ett personligt
ansvar for sina studier och sin arbetsmiljo

Skolans mal &r att varje elev successivt utévar
ett allt storre inflytande 6ver sin utbildning
och det inre arbetet i skolan

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan 16sa problem
och omsatta idéer i handling pa ett kreativt satt

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan léara, utforska
och arbeta bade sjalvstdndigt och tillsammans
med andra och kanna tillit till sin egen
forméga

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan anvinda
modern teknik som ett verktyg for
kunskapssokande, kommunikation, skapande
och ldrande

Utvecklar elevens féormaga att...

skapa bilder med digitala och hantverksmassiga tekniker och verktyg

samt med olika material

Bild
Fysik

Fysik

kommunicera med bilder for att uttrycka budskap
genomfora systematiska undersokningar i fysik

anvanda fysikens begrepp, modeller och teorier for att beskriva och

forklara fysikaliska samband i naturen och samhallet
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Teknik identifiera och analysera tekniska losningar utifrdn d&ndamalsenlighet
och funktion

Teknik identifiera problem och behov som kan lésas med teknik och utarbeta
forslag till 16sningar

Teknik  anvédnda teknikomradets begrepp och uttrycksformer

Steg-for-steg-heskrivning
Gor din egen modell av din skodekoration eller anvind den fardiga modellen.

Det ar viktigt att du utgdr frdn min modell nar du gor din egen, sa att storleken blir rétt.

Ladda ner min modell till din dator och 6ppna sedan upp Tinkercad.
Langst till hoger under Import, sd véljer du "Fil". Ladda upp STL-filen och tryck sedan

o
pa Import.
= ~ ) Oy
8 X Ae®A1*
Inspectar Favorites
7 Import
Calar { e Import 20 G 30 shapes fom your
comprater or from another web site.
& Lock transfarmation wore p
File U
V| #  |EDSpacelmvaderTopstl
Scale (100 %
Unk @ mm  ich
| Import
Shape Generators
Helpers
e M

Du far nu upp min modell pé arbetsytan och kan borja fordndra in den, men se till att

behalla storleken.
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Nér du ar klar ska du ladda tillbaka din 3D-modell till datorn. Tryck pa rullgardinen
"Design" och sedan pa "Download to 3D-printing".
(T[1[N)
K [E]
(C |AID
Surpril Duplicate

Save

e Properties

Design Edit Help

New

Download for 3D Printing
Download for Minecraft
Order a 3D Print

Upload to Thingiverse

Close

Héar kommer min modell att utga ifran.

LEDSpacelnvaderTop.stl
Mellanlager och hotten till skodekorationen

Har ar filen for mellanlagret. Mellanlagret ska skrivas ut i genomskinlig plast.

TrasparentFilamentBetween.stl

Har ar filen for botten till skodekorationen. Denna ska skrivas ut i svart.

BaseForLedBatteryVer2.stl

Ladda upp dina 3D-modeller i Gura och skriv ut.

Borja med att ladda upp toppfiguren och botten till din skodekoration till cura. Bagge
dessa ska skrivas ut med svart plast.
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Ladda over till skrivarens SD-kort.

Ladda skrivaren med svart farg och skriv ut.

Ladda upp mellanlagret till din skodekoration till cura.
Ladda over till skrivarens SD-Kkort.

Ladda skrivaren med genomskinlig farg och skriv ut.

Montera ihop dina skodekorationer.

1. Limma fast botten och mellanlager med varandra. Den lilla knoppen som finns
pa mellanlagret ska vara vind ner mot botten.

2. Limma fast toppen ovanpa mellanlagret.

3. Lat allt torka en liten stund.

Sitt lysdiod och batteri pa plats

Nu ar du snart klar med dina skodekorationer.
Satt ihop batteri och lampa.
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Stick in batteri och lampa i 6ppningen i skodekorationen, och nu har du dina lysande
skodekorationer att montera fast pa ett par lampliga skor.

122



Lysande hjartahalshand

Du kommer att tillverka ett lysande halsband
Nyckelord: dioder, batterier, 3d-skrivare, smycke

Praktisk information

Forkunskaper

Kunna hantera en 3D-skrivare

Inkdpslista

For det har receptet behover du:
e Trad till halsband
e 3D-skrivare med skrivartrad
e lysdioder
e Datteri
Ungefarlig kostnad for ingredienserna: 40 kr
Forberedelse: 10 minuter
Genomforande: 90 minuter
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Liaroplanskoppling

Overgripande liiroplansmal

Laroplan

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen
och
fritidshemmet
2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen
och
fritidshemmet
2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen
och
fritidshemmet
2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen
och
fritidshemmet
2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen
och
fritidshemmet
2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen
och
fritidshemmet
2011

Omréade

Kunskaper

Kunskaper

Kunskaper

Kunskaper

Kunskaper

Normer och
varden

Skolmal som receptet uppfyller

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgéngen grundskola kan anvidnda
kunskaper fran de naturvetenskapliga,
tekniska, samhaéllsvetenskapliga,
humanistiska och estetiska
kunskapsomradena for vidare studier, i
samhallsliv och vardagsliv

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan 16sa problem
och omsétta idéer i handling pé ett kreativt
satt

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan lara, utforska
och arbeta bade sjalvstandigt och
tillsammans med andra och kdnna tillit till
sin egen formaga

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgéangen grundskola kan anvadnda och
ta del av manga olika uttrycksformer sdsom
sprak, bild, musik, drama och dans samt har
utvecklat kdnnedom om samhaéllets
kulturutbud

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan anvéinda
modern teknik som ett verktyg for
kunskapssokande, kommunikation, skapande
och larande

Skolans mal &r att varje elev respekterar
andra manniskors egenvarde
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Steg-for-steg-heskrivning

Tillverka hjartat i 3D-skrivaren

Du borjar med att skriva ut hjartboxen i 3D-skrivaren. Kom ihég att justera storleken i
Cura sa att ditt hjarta far ratt storlek.

Du hittar den stl-fil du behover hér:

hearthox.stl
Lysdioderna

Du ska nu koppla ihop dioder och batterier s att dioderna lyser.

Lagg benen pa dioden péa varsin sida om batteriet. Nar ratt sida pa dioden ar pa ratt sida
om batteriet kommer dina dioder att lysa. Tejpa nu fast dioden vid batteriet.
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https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/55d33c091847e00b00fab9f8/3d/1454083930101heartbox.stl

Montera ihop ditt hjirta

Klipp ett lagom langt snore till ditt halsband.
Borra tva hal i hjartat att trd snoret genom.

Laggidina dioder i hjartboxen och sting boxen.
Nu ar ditt halsband Kklart.
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Lysande nitarmband

Du skapar ett nitarmband i 3D-skrivaren som du sedan kopplar in LED:ar och batteri for
att fa det att lysa i olika farger.
Nyckelord: led, 3d-skrivare, elektronik

Praktisk information

Forkunskaper

Du maste ha kunskap om elektriska kretsar och 16dning, men ocksd kunna hantera en
3D-skrivare.

Inkdpslista

For det har receptet behover du:
e svart och genomskinlig 3D-skrivartrad
e limpistol med lim
e ledningstrdd tva farger
e 10-pack 5mm slow fade RGB LED
e (CR2032 batteri
e lOodpenna
e 16dtrad

Ungefarlig kostnad for ingredienserna: 100 kr
Forberedelse: 10 minuter
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Genomforande: 120 minuter

Laroplanskoppling

Overgripande liiroplansmal

Laroplan Omrade Skolmal som receptet uppfyller

Laroplan for Elevernas Skolans mal ar att varje elev tar ett personligt
grundskolan, ansvar och ansvar for sina studier och sin arbetsmiljo
forskoleklassen inflytande

och

fritidshemmet

2011

Laroplan for Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan anvinda kunskaper
forskoleklassen frdn de naturvetenskapliga, tekniska,

och samhallsvetenskapliga, humanistiska och estetiska
fritidshemmet kunskapsomradena for vidare studier, i

2011 samhallsliv och vardagsliv

Laroplan for Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan l6sa problem och
forskoleklassen omsatta idéer i handling pa ett kreativt satt

och

fritidshemmet

2011

Laroplan for Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgéangen grundskola kan lara, utforska och
forskoleklassen arbeta bade sjalvstandigt och tillsammans med
och andra och kdnna tillit till sin egen formaga
fritidshemmet

2011

Laroplan for Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan anvédnda sig av ett
forskoleklassen kritiskt tinkande och sjalvstandigt formulera

och stdndpunkter grundade pd kunskaper och etiska
fritidshemmet overvaganden

2011

Laroplan for Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan anvdnda och ta del
forskoleklassen av manga olika uttrycksformer sdsom sprak, bild,
och musik, drama och dans samt har utvecklat
fritidshemmet kdnnedom om samhallets kulturutbud

2011
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Léaroplan for Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter

grundskolan,
forskoleklassen
och
fritidshemmet
2011

genomgangen grundskola kan anvdnda modern
teknik som ett verktyg for kunskapssokande,
kommunikation, skapande och larande

Laroplan for Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter

grundskolan,
forskoleklassen
och
fritidshemmet
2011

genomgangen grundskola kan gora val
underbyggda val av fortsatt utbildning och
yrkesinriktning

Formagor som eleverna utvecklar

Amne

Fysik

Samhallskunskap

Samhallskunskap

slsjd

slsjd

slsjd

Teknik

Teknik

Utvecklar elevens formaga att...

anvanda fysikens begrepp, modeller och teorier for att
beskriva och forklara fysikaliska samband i naturen och
samhallet

uttrycka och véardera olika standpunkter i till exempel
aktuella samhallsfragor och argumentera utifran fakta,
varderingar och olika perspektiv

reflektera 6ver hur individer och samhéllen formas,
forandras och samverkar

vélja och motivera tillvigagangssatt i slojdarbetet utifran
syftet med arbetet och utifrdn kvalitets- och miljoaspekter

formge och framstélla foremal i olika material med hjélp av
lampliga redskap, verktyg och hantverkstekniker

analysera och vardera arbetsprocesser och resultat med hjalp av
slojdspecifika begrepp

identifiera och analysera tekniska l16sningar utifran
dndamalsenlighet och funktion

identifiera problem och behov som kan 16sas med teknik och
utarbeta forslag till losningar
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Teknik anvanda teknikomradets begrepp och uttrycksformer

Teknik analysera drivkrafter bakom teknikutveckling och hur
tekniken har forandrats over tid

Steg-for-steg-heskrivning

Skriv ut armbandets delar pa 3D-skrivaren.

Du behover tre ritningar till ditt armband. Den forsta innehéller sjdlva armbandet, den
andra innehaller batterihallare och den tredje niten. Armbandet och batterihdllarna
skriver du ut med svart 3D-trad och nitarna skriver du ut med genomskinlig 3D-trad.
Kom ihdg att 6ka antalet batterihdllardelar till 2 av varje i Cura innan du laddar 6ver
ritningen till 3D-skrivaren.

Kom ih&g att 6ka antalet nitar till 5 stycken innan du laddar éver ritningen till
3D-skrivaren.

For att armbandet ska ga att skriva ut maste du ga in i basic instéallningar i Cura och

valja Support - Platform adhesion type- Raft
@ Cura File Tools Machine Expert Help

®-e
Advanced  Plugins
Quality
Layer height (mm) 0.1
Shell thickness (mm) 0.8
Enable retraction B

Fill

Bottom/Top thickness (mm) 0.6

Fill Density (%) 20

Speed and Temperature

Print speed (mm/s) 50

Support

Support type None
Platform adhesion type Raft a 2
Machine

Nozzle size (mm) 0.4
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Du okar antalet objekt genom att hogerklicka pa objektet och véljer multiply objekt. Det
kommer upp en frageruta dir du sedan valjer antalet objekt.

Center on p tform

Rasemlmb]ects ositions
Reset all objects transfmnaﬁms

088 Multipty
How many copies do you want?

SRR —
cancel | (CTNNN

Har kommer de olika delarna till armbandet:

armband.stl
batterihallare.stl
nitar-till-armband.stl
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https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/55d33c091847e00b00fab9f8/3d/1454330124466armband.stl
https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/55d33c091847e00b00fab9f8/3d/1454330645084batteriha%CC%8Allare.stl
https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/55d33c091847e00b00fab9f8/3d/1454330685989nitar-till-armband.stl

Montera fast alla 3D-printade delar till armbandet

1. Borja med att limma fast batterihallarringen i armbandet. Se till att ringen
hamnar sé att bdda hdlen i armbandet ar synliga i ringen.

2. Limma fast nitarna i hélen.

Montera ljusdioderna

Du ska nu montera en lysdiod i varje hal. Det dr viktigt att alla dioder &r vdnda at
samman hall. Langt ben pa lysdioden &r plus.

Nar du placerat en diod i halet droppar du dit lim s att dioden fastnar.

Vik ut benen at vardera sidan. Koppla svart kabel mellan alla korta ben och réd kabel
mellan alla l1dnga ben.

Den sista traden i varje d&nde ska dras upp pa ovansidan av armbandet.
— : E -
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lodning av elkabel

Nu ska du loda fast trdden i ljusdiodernas ben. Var forsiktig sa att du inte branner dig.

Dags att testa

Du kan nu sétta batterierna pa plats i batterihadllarna.
Om det ar svart att fa kontakt mellan batteriet och elkabel kan du behdva anvanda

eltejp for att fasta elkabeln pa batteriet.
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Kl4 insidan av armbandet

Det enda som aterstar nu ar att ticka insidan med nagot lampligt mjukt material s att
du skyddar handleden fran rivméarken.
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Programmera
elektronik



Gor ditt eget elektriska virmeljus

S

Hér programmerar du en Gemma sd att du fa en LED att lysa som ett brinnande ljus. Du
far ocksd 3D-printa en julgran som sedan blir en fin bordsdekoration.
Nyckelord: gemma, programmering, julpynt, 16dning

Praktisk information

Forkunskaper

Du behover grundldggande kunskaper i Arduinoprogrammering, 16dning och du maste
kunna hantera en 3D-skrivare.

Inkdpslista

For det har receptet behover du:
e Gemma 8 mm RGB LED (WS2811) 3D-skrivare batteri PRT-10718 1odstation
lodtenn USB-sladd

Ungefarlig kostnad for ingredienserna: 200 kr

Forberedelse: 10 minuter
Genomforande: 60 minuter
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Laroplanskoppling

Laroplan

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklasser
och
fritidshemmet
2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklasser
och
fritidshemmet
2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklasser
och
fritidshemmet
2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklasser
och
fritidshemmet
2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklasser
och
fritidshemmet
2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklasser
och
fritidshemmet
2011

Overgripande Liroplansmal

Omrade

Elevernas
ansvar och
inflytande

Elevernas
ansvar och
inflytande

Kunskaper

Kunskaper

Kunskaper

Kunskaper

Skolmal som receptet uppfyller

Skolans mal ar att varje elev tar ett personligt
ansvar for sina studier och sin arbetsmiljo

Skolans mal &r att varje elev successivt utovar ett
allt storre inflytande 6ver sin utbildning och det
inre arbetet i skolan

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan anvéinda sig av
matematiskt tdinkande for vidare studier och i
vardagslivet

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan anvdnda kunskaper
frdn de naturvetenskapliga, tekniska,
samhallsvetenskapliga, humanistiska och estetiska
kunskapsomrddena for vidare studier, i samhallsliv
och vardagsliv

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan 16sa problem och
omsétta idéer i handling pa ett kreativt satt

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan lara, utforska och
arbeta bade sjalvstandigt och tillsammans med
andra och kénna tillit till sin egen formaga
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Steg-for-steg-heskrivning
3D-printa din julgran

Du kan sjalv vélja om du vill skala upp julgranen.

arvorepequenalarga4-solid.STL

Bygg ihop ditt virmeljus

1. Tag fram din Gemma:

2. Ta fram din LED:

mn '
. B DDE

T -’

P i

3. Hair &r en lank sé att du vet vilket ben som é&r vilket pd din LED:

https://www.adafruit.com/images/1200x900/1734-04.jpg

4. Du ska nu koppla din LED och Gemma:
@® LED-benet "Data in" till Gemma "D0O"
@® LED-benet "5V" till Gemma "Vout"
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https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/5549de41a582fb0b00b70ed3/3d/1449921789985arvorepequenalarga4-solid.STL
https://www.adafruit.com/images/1200x900/1734-04.jpg
https://www.adafruit.com/images/1200x900/1734-04.jpg

@® LED-benet "Ground" till Gemma "GND"
@ LED-benet Data out behover du inte sd det benet kan du klippa bort.

Dags att koda ljuset

Innan vi loder fast vdr LED i Gemman ska vi nu programmera och se sa att allt
fungerar. Efter att du hdmtat hem koden ska du ladda upp den till din Gemma och se sé
att allt fungerar som det ska.

Dags att oppna Arduino och ladda ner koden:

Candle.ino

Lid fast benen

Nar du sett att allting fungerar som det ska ar det dags att 1dda fast benen i Gemman.
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https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/5549de41a582fb0b00b70ed3/other/1449927881592Candle.ino
https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/5549de41a582fb0b00b70ed3/other/1449927881592Candle.ino

Montera ihop ditt ljus

1. Nar koden nu ar uppladdad, sd kan du koppla dit batteriet sa att din julgran
lyser.

2. Du kan nu anvidnda dubbelhéiftande tejp for att fasta batteriet pad undersidan
av Gemman.

3. Satt din julgran over din konstruktion och du har en vacker juldekoration som
lyser som ett brinnande ljus.
https://youtu.be/zKVN QYu4lc
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https://youtu.be/zKVN_QYu4Ic
https://youtu.be/zKVN_QYu4Ic

Neopixellampa

Av atervunnen burk, lite plasttrassel och ny elektronik gér du en snygg lampa.
Nyckelord: gemma, neopixel, programmering

Praktisk information

Forkunskaper

Kunna anvanda Arduino och kunskaper i l1odteknik

Inkdpslista

For det har receptet behover du:
e Gemma, NeoPixel Jewel 7 x WS2812 RGB, burk, platstrassel, LiPo Batteri 3.7V

Ungefirlig kostnad for ingredienserna: 200 kr

Forberedelse: 10 minuter
Genomforande: 60 minuter
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Liaroplanskoppling

Overgirpande liiroplansmal

Laroplan

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Omréade

Elevernas
ansvar och
inflytande

Elevernas
ansvar och
inflytande

Kunskaper

Kunskaper

Kunskaper

Formagor som eleverna utvecklar

Skolmal som receptet uppfyller

Skolans maél &r att varje elev tar ett personligt
ansvar for sina studier och sin arbetsmiljo

Skolans mal ar att varje elev successivt utévar
ett allt storre inflytande over sin utbildning och
det inre arbetet i skolan

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan 16sa problem och
omsatta idéer i handling pa ett kreativt sitt

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan lara, utforska och
arbeta bade sjalvstandigt och tillsammans med
andra och kdnna tillit till sin egen formaga

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan anvdnda modern
teknik som ett verktyg for kunskapssokande,
kommunikation, skapande och larande

Utvecklar elevens formaga att...

skapa bilder med digitala och hantverksmassiga tekniker och verktyg

samt med olika material

Amne
Bild
Teknik

och funktion
Teknik

forslag till 16sningar
Teknik

identifiera och analysera tekniska losningar utifran &ndamalsenlighet

identifiera problem och behov som kan losas med teknik och utarbeta

vardera konsekvenser av olika teknikval for individ, samhélle och miljo
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Teknik anvénda teknikomradets begrepp och uttrycksformer

Steg-for-steg-heskrivning
Steg 1

Fyll burken med plasttrassel.

Steg 2

Nu ska du léda ihop din neopixelring med din gemma.
For det behover du klippa till tre kablar med ldngden 6 cm. Sedan skala dessa i bada
andar.

Du ska l6da ihop kablarna enligt féljande:
GND till GND, PWR till D1 och OUT till Vout
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Steg 3

Nu ar det dags att koppla in din gemma i datorn. Anvand en microUSB-kabel for det.
Kom ihdg att du alltid maste trycka pa den lilla svarta knappen innan du laddar upp kod
till gemman.

Har ar den kod som jag anvédnde for att fa ett snyggt sken pd min lampa.

Kodneopixellampal.pdf

Steg 4

Nu kopplar du in ditt batteri i gemman. Lagger in det snyggt mellan gemman och
neopixelringen och faster neopixeln i batteriet.

Satt in lyset i botten pd burken, tdnd det och stdng locket.

Nu har du en snygg lampa som lyser upp morka kvallar.
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https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/55d33c091847e00b00fab9f8/document/1462102041346Kodneopixellampa1.pdf
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Lysande renhorn

Hér far du arbeta med bade 3D-printing, elektronik och programmering for att skapa ett
diadem med renhorn som lyser i julfargerna rott, gront och vitt.
Nyckelord: 3d-printing, arduino, neopixlar, gemma

Praktisk information

Forkunskaper

Du bor kunna grunderna i att anvdnda arduino, samt kunna hantera en 3D-skrivare.

Inkdpslista

For det har receptet behover du:
e 3 neopixlar
e Gemma
e Kkopplingstrad
e lodutrustning
e 3D-skrivare

Ungefarlig kostnad for ingredienserna: 250 kr
Forberedelse: 15 minuter

146



Genomforande: 60 minuter

Laroplanskoppling

Overgripande Liroplansmal

Laroplan Omrade Skolmal som receptet uppfyller

Laroplan for Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan anvanda kunskaper
forskoleklassen fran de naturvetenskapliga, tekniska,

och samhallsvetenskapliga, humanistiska och estetiska
fritidshemmet kunskapsomrddena for vidare studier, i

2011 samhallsliv och vardagsliv

Laroplan for Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan 16sa problem och
forskoleklassen omsatta idéer i handling pa ett kreativt satt

och

fritidshemmet

2011

Laroplan for Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan lara, utforska och
forskoleklassen arbeta bade sjalvstandigt och tillsammans med
och andra och kdnna tillit till sin egen formaga
fritidshemmet

2011

Laroplan for Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan anvédnda sig av ett
forskoleklassen kritiskt tinkande och sjalvstandigt formulera

och stdndpunkter grundade pa kunskaper och etiska
fritidshemmet Overvaganden

2011

Laroplan for Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan anvdnda och ta del
forskoleklassen av manga olika uttrycksformer sdsom sprak, bild,
och musik, drama och dans samt har utvecklat
fritidshemmet kdnnedom om samhallets kulturutbud

2011

Laroplan for Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan anvdnda modern
forskoleklassen teknik som ett verktyg for kunskapssokande,

och kommunikation, skapande och larande
fritidshemmet

2011
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Formagor som eleverna utvecklar

Amne Utvecklar elevens forméaga att...

Bild skapa bilder med digitala och hantverksmassiga tekniker och
verktyg samt med olika material

Fysik genomfora systematiska undersokningar i fysik

Matematik anvanda och analysera matematiska begrepp och samband
mellan begrepp

Matematik anvanda matematikens uttrycksformer for att samtala om,

argumentera och redogora for fragestéllningar, berdkningar
och slutsatser

Slojd formge och framstélla foremal i olika material med hjélp av
lampliga redskap, verktyg och hantverkstekniker

Slojd vélja och motivera tillvigagangssatt i slojdarbetet utifran syftet
med arbetet och utifran kvalitets- och miljéaspekter

Teknik identifiera och analysera tekniska l6sningar utifran
dndamalsenlighet och funktion

Teknik anvanda teknikomradets begrepp och uttrycksformer

Steg-for-steg-heskrivning

Tillverka renhornen i 3D-skrivaren

Hér ar 3D-modellen av renhornen, men kom ihag att justera storleken efter ditt huvud:

Make13-Antler-Headband-(1).stl
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https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/5549de41a582fb0b00b70ed3/3d/1450019124444Make13-Antler--Headband-(1).stl

Ljusslingan

Har ar ett kopplingsschema for ljusslingan:

Gemma Neopixel Neopixel Neopixel

Du maste nu ldda fast kopplingstrad enligt schemat. Vélj gdrna olika farg pa traden for
de olika slingorna, s blir det lattare att gora rétt.
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Ladda upp koden till renhornen

Har &r filen med kod fér renhornen sa att de byter farg mellan rétt, gront och vitt.

LedTiaraJul.ino

Montera fast ljusslingan pa renhornen

For att montera fast ljusslingan pa renhornen behdver du dubbelhéftande tejp.
Tra ljusslingan sa att du far en neopixel pd vardera sida om hornen och en neopixel i

mitten. Fast nu neopixlarna och gemman pa renhornen.
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https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/5549de41a582fb0b00b70ed3/other/1450019518321LedTiaraJul.ino
https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/5549de41a582fb0b00b70ed3/other/1450019518321LedTiaraJul.ino
https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/5549de41a582fb0b00b70ed3/other/1450019518321LedTiaraJul.ino

Montera dit batteriet

Du kan nu plugga in batteriet i Gemman och anvianda dina lysande renhorn.

och s har fint kan resultatet bli:
yvoutu.be/BcYLyttmKoQ

151


https://youtu.be/BcYLyttmKo0

Lysande missa

Har far du sy med sma lysdioder och konduktiv sytrad for att gora ett lysande moénster
pa din mossa.
Nyckelord: konduktiv sytrad, gemma, lysdioder

Praktisk information

Forkunskaper

Grundlaggande elldra, grundlaggande kunskap om arduino

Inkdpslista

For det har receptet behover du:
e gemma
e konduktiv sytrad
e sybara LEDs i olika farger

e mossa med vikbar kant

Ungefirlig kostnad for ingredienserna: 120 kr
Forberedelse: 5 minuter

Genomforande: 40 minuter
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Laroplanskoppling

Overgripande iroplansmal

Laroplan Omrade
Laroplan for Elevernas
grundskolan, ansvar och
forskoleklassen och inflytande
fritidshemmet 2011

Laroplan for Elevernas
grundskolan, ansvar och

forskoleklassen och inflytande
fritidshemmet 2011

Laroplan

for Kunskaper

grundskolan,
forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Laroplan

for Kunskaper

grundskolan,
forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Laroplan

for Kunskaper

grundskolan,
forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Formagor som eleverna utvecklar

Amne
Bild

Bild

Fysik

slsjd

Slsjd

Skolmal som receptet uppfyller

Skolans mal &r att varje elev tar ett personligt
ansvar for sina studier och sin arbetsmiljo

Skolans mal &r att varje elev successivt utovar
ett allt storre inflytande 6ver sin utbildning och
det inre arbetet i skolan

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan 16sa problem och
omsétta idéer i handling pa ett kreativt satt

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan lira, utforska och
arbeta bade sjalvstandigt och tillsammans med
andra och kénna tillit till sin egen formaga

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan anvdnda modern
teknik som ett verktyg for kunskapssokande,
kommunikation, skapande och larande

Utvecklar elevens forméga att...

kommunicera med bilder for att uttrycka budskap

skapa bilder med digitala och hantverksmassiga tekniker och verktyg
samt med olika material

genomfora systematiska undersokningar i fysik

véalja och motivera tillvigagangssatt i sléjdarbetet utifran syftet med
arbetet och utifran kvalitets- och miljoaspekter

tolka sl6jdféremals estetiska och kulturella uttryck
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Slojd analysera och virdera arbetsprocesser och resultat med hjélp av
slojdspecifika begrepp

Teknik identifiera och analysera tekniska l6sningar utifrdn dndamalsenlighet
och funktion

Teknik anvénda teknikomradets begrepp och uttrycksformer

Steg-for-steg-heskrivning

Skapa ett monster

1. Placera Gemman som centrum i det monster du vill bygga.
2. Placera ut lysdioderna runt Gemman i det monster du vill skapa.

3. Anvidnd den konduktiva traden. Sy fast jorden (GND) med minuspolen pa alla
lysdioder.

4. Fast pluspolerna till D1, 3V, DO, D2

5. Se till att inga tradar ror i varandra for da blir det kortslutning




Programmering av ljuset

Lagg in foljande kod i arduino.

kod-mdssa.pdf

Valj board Arduino Gemma

Arduine  File  Edit Sketch [FEEIH Hein
L] Auto Format
Archive Sketch
Fix Encoding & Reload
en_apriBa § Serial Monitor

o Uno"

L ; :;tz ;’_::M uetooth-ineoming-Port” > =
i Erogrammer; “USBlinySE* > Arduin Yin
Burn  Arduino)Genuing Ui
Asduing Duemilanove or Diecimila
Arduing Nano
Arduino/Genuino Mega or Mega 2660
Arduing Mega ADK.
Arduina Leonardo
Arduino/Genuine Micro
routing runs over and over again Farever Arduing Esplora
. Archuing Mint
e aholog-connected LEDst Arduing Ethernet
. gl - Arduina Fio
> % Arduing BT
thange: the brightness for next time through the loop: LilyPad Arduina USE
vaw LilyPad Arduing
Arduing Pro or Pra Mini
o S gzﬁe%ﬁmw Ardulna NG or older
¢ Arduing Robot Control
Arduing Robot Motor
T T AL RS el
Valj Programmer
Arduino File Edit Sketch Help
L | Auto Format =T
Archive Sketch
Fix Encading & Reload
1ch_aprlBa g ‘Serial Monitor THM
Board: “Arduing/Genuina Uno™ >
Port: "(dev/cu.Bluetcoth-Incoming-Port” »
Programmer: "USBtinyiSP" | AVR ISP
AVRISP mkll
g/ ussiyise
Arduinol SP
USBasp
Parallel Programmer
Arduing as ISP
Arduing Gemma
Atmel STK500 development board
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https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/55d33c091847e00b00fab9f8/document/1460982245262kod-mo%CC%88ssa.pdf
https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/55d33c091847e00b00fab9f8/document/1460982245262kod-mo%CC%88ssa.pdf

Koppla in din Gemma till datorn.

Ladda upp koden! Glém inte att sld p4 Gemman och att du maste trycka pa den lilla
svarta knappen innan du laddar upp koden, annars fungerar det inte.

Ta bort USB-kabeln och sétt dit ett batteri. Gom batteriet bakom den vikta delen pa
mossan. Nu ska din lysande mdssa fungera.
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Animerat halshand

Hér far du jobba med elektronik, programmering och 16dning och goéra ett eget

animerat halsband.

Nyckelord: programmering, elektronik, 16dning, gemma

Praktisk information

Forkunskaper

Du behover kunna 1dda, ha grundlaggande kunskaper i elldra, samt kunna hantera

arduinokod

Inkdpslista

For det har receptet behover du:

Gemma

Adafruit Mini 8x8 LED Matrix w/I2C Backpack
Lithium Ion Polymer Battery 3.7v 150mAh
Adafruit Micro Lipo - USB Lilon/LiPoly charger
elkabel i fem olika farger

lim

trad

Ungefirlig kostnad for ingredienserna: 250 kr

Forberedelse: 5 minuter

Genomforande: 90 minuter
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Liroplanskoppling

Overgripande liiroplansmal

Laroplan

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklasser
och
fritidshemmet
2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklasser
och
fritidshemmet
2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklasser
och
fritidshemmet
2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklasser
och
fritidshemmet
2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklasser
och
fritidshemmet
2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklasser
och
fritidshemmet
2011

Omréade

Elevernas
ansvar och
inflytande

Elevernas
ansvar och
inflytande

Kunskaper

Kunskaper

Kunskaper

Kunskaper

Skolmal som receptet uppfyller

Skolans mal &r att varje elev tar ett personligt
ansvar for sina studier och sin arbetsmiljo

Skolans mal &r att varje elev successivt utovar ett
allt storre inflytande gver sin utbildning och det
inre arbetet i skolan

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan anvédnda sig av
matematiskt tinkande for vidare studier och i
vardagslivet

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan anvidnda kunskaper
frdn de naturvetenskapliga, tekniska,
samhallsvetenskapliga, humanistiska och estetiska
kunskapsomradena for vidare studier, i
samhallsliv och vardagsliv

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan 16sa problem och
omsétta idéer i handling pa ett kreativt satt

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan lara, utforska och
arbeta bade sjalvstandigt och tillsammans med
andra och kdnna tillit till sin egen formaga
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Laroplan for =~ Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter

grundskolan, genomgangen grundskola kan anvénda och ta del
forskoleklasser av manga olika uttrycksformer sdsom sprak, bild,
och musik, drama och dans samt har utvecklat
fritidshemmet kdnnedom om samhallets kulturutbud

2011

Laroplan for ~ Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan anvinda modern
forskoleklasser teknik som ett verktyg for kunskapssokande,

och kommunikation, skapande och larande
fritidshemmet

2011

Laroplan for ~ Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan gora val
forskoleklasser underbyggda val av fortsatt utbildning och

och yrkesinriktning

fritidshemmet

2011

Formagor som eleverna utvecklar

Amne Utvecklar elevens férmaga att...
Bild kommunicera med bilder for att uttrycka budskap
Bild skapa bilder med digitala och hantverksmassiga tekniker och

verktyg samt med olika material

Bild analysera historiska och samtida bilders uttryck, innehall och
funktioner
Fysik genomfora systematiska undersokningar i fysik

Matematik formulera och 16sa problem med hjilp av matematik samt vardera
valda strategier och metoder

Teknik identifiera och analysera tekniska l6sningar utifran
dndamalsenlighet och funktion

Teknik anvanda teknikomradets begrepp och uttrycksformer
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Steg-fir-steg-beskrivning
Koppla ihop Gemma och LED-display

Féast prelimindrt trddarna enligt féljande schema.

Ldd ihop backpack med LED-displayen
Borja med att 1oda ihop LED-display och backpack.
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Ladda upp din kod

Det r nu dags att programmera ditt halsband.
For det behover du 6ppna Arduino pé din dator. Kolla sa att du har rétt board och ratt

programmer.
Arduino  Flle Edit  Sketch [ETE Hein
[ | Auto Format =T
Archive Sketch
Fix Encoding & Reload
en_apriga Serial Manitor EM

Board: "Arduing/Genuine Ung" -
Port: "/devjcu. Bluetooth-incoming-Part” [

rightness = 8;  // han biright
sderdust - 53 // han ey p §
TR R T N — = Wity

= setup routing runs once mhen i Burn Bootloader « Arduing|Genuino Lino
8O 1 Arduing Duemilanove or Diecimila
feclare pins to be on outpubs: Asduing Mano
Aadde(, OUTPLITY; Arduino/Genuino Mega or Mega 2660
s io s
kide( 2 ) i L arhan
Arduino/Genuine Micro
# Toop routine runs over and ower again Forever: Ardulno Esplora
sopld { P e 1 Arduing Mini
’::*Fh‘ brightiess of the dnalog-connected LiDs: Arduine Ethernet
Eaﬂ::% W’M-s-. i ”-)?] i Arduina Fio
Arduing BT
wﬁﬁ - brightness for next time through the loop: LilyPad Arduing USE
#tness = bri -+ Fadetmaunt LilyPad Arduino
“wverse the direction of the fading ot the ends of the fade; il
Beightoass — 0 || brightness — 2553 { Arduing NG or older
Medmourt = +FadaAmount; Arduino Robat Control
e Arduing Robat Motor

Wit For 15 i1 isécands &0 568 thie dimilg effect

Arduino file Edit Sketch [FEEEH Help

L Auto Format =T
Archive Sketch
Fix Encading & Reload
1ch_aprl8a & Serial Manitor THEM
Vo

Board: "Arduino/Genuina Uno™ >
Port: "/dev/cu.Bluetooth-Incoming-Port” >

Programmer: "USBtinylSP" AVRISP
Burn Bootloader AVRISF mkll
ArduinolSP
USBasp
Paraliel Programmer
Arduino az ISP
Arduino Gemma
& loop routine rens over and over again Forever: Atmel STKS00 development board

loopl) { BusPirate as ISP
Ve b s — P B

Oppna en ny fil.
Kopiera in foljande kod.

kodispacehalsband.pdf

Ladda hem f6ljande bibliotek:
https://github.com/adafruit/Adafruit-LED-Backpack-Library
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Nu ar det dags att kopiera in animeringen.

For att gora det maste du trycka péa den lilla triangeln uppe i hogra hérnet i ditt
arduinoprogram, och vdlja ny tab.

Dop din tab till anim.

T Mon18:00 Agnets Hedenstidm & 1=

sietch_sprl 8¢ | Arduing 1,65

arim r . Ok B Cancel _-

Har finns koden som du ska kopiera in i tabben anim.

SpacehalshandKod2.pdf

Testa om det fungerar

Koppla in USB-sladden i Gemman och sedan i din dator.
S14 pd Gemman.

Tryck pé den lilla svarta knappen pa Gemman.

Ga in i arduino och ladda upp koden till din gemma.

Nu ska animeringen fungera.



https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/55d33c091847e00b00fab9f8/document/1460988836226SpacehalsbandKod2.pdf

Bygg ihop ditt smycke

Koppla i batteriet i gemman.

Vik in batteriet mellan gemman och dispalyen. Limma ihop delarna.
Satt fast snoren i displayen.

Nu har du ett fardigt halsband.
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itare

Pulsm

Hér bygger du enkelt en pulsmétare. Du kan sedan enkelt visualisera pulsen med ljus
och grafiskt via en app till din dator.
Nyckelord: hélsa, biologi, idrott och hélsa, arduino, programmering, fysik

Praktisk information

Forkunskaper

Du behover grundlaggande kunskaper i hur Arduino fungerar

Inkdpslista

For det har receptet behover du:
e Ett pulsmétarkit
e limpistol
e avbitartang
e maskeringstejp

Ungefirlig kostnad for ingredienserna: 200 kr
Forberedelse: 10 minuter
Genomforande: 60 minuter
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Laroplanskoppling

Overgripande Liroplansmal

Laroplan Omréade Skolmal som receptet uppfyller

Laroplan for Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan anvdnda kunskaper
forskoleklassen frdn de naturvetenskapliga, tekniska,

och samhallsvetenskapliga, humanistiska och estetiska
fritidshemmet kunskapsomradena for vidare studier, i

2011 samhallsliv och vardagsliv

Laroplan for Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan 16sa problem och
forskoleklassen omsétta idéer i handling pa ett kreativt satt

och

fritidshemmet

2011

Formagor som eleverna utvecklar

Amne

Biologi

Biologi

Biologi

Fysik

Fysik

Idrott
och
halsa

Utvecklar elevens forméga att...

anvanda kunskaper i biologi for att granska information, kommunicera
och ta stallning i frdgor som ror hilsa, naturbruk och ekologisk
héllbarhet

genomfora systematiska undersokningar i biologi

anvanda biologins begrepp, modeller och teorier for att beskriva och
forklara biologiska samband i manniskokroppen, naturen och samhallet

anvanda kunskaper i fysik for att granska information, kommunicera
och ta stallning i frdgor som ror energi, teknik, miljé och samhélle

genomfora systematiska undersokningar i fysik

planera, praktiskt genomfoéra och virdera idrott och andra fysiska
aktiviteter utifradn olika synsétt pa hélsa, rorelse och livsstil
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Idrott  fore bygga risker vid fysisk aktivitet samt hantera nédsituationer paland
och och i vatten
halsa

Teknik identifiera och analysera tekniska losningar utifrdn d&ndamaélsenlighet
och funktion

Teknik anvédnda teknikomradets begrepp och uttrycksformer

Steg-for-steg-heskrivning
Bygg ihop pulsmitaren

Det forsta du ska gora ar att klistra fast den genomskinliga runda klisterlappen pa den
sida av sensorn som har ett hjarta.

166



Nasta steg blir att skydda baksidan pa sensorn genom att med limpistol klicka ut rikligt
med lim pad baksidan av sensorn och sedan ldgga sensorn mot den klibbiga sidan pa en
bit maskeringstejp och trycka till. Se till att hela baksidan blir tdckt, men ocksa den yta
dar sladdarna faster ska tdckas med lim. Det lim som sticker utanfor kan du enkelt ta

bort med en avbitartdng nar limmet svalnat.
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Nu ar det dags att satta fast sjdlva klipset s att du kan fasta din pulsméatare i exempelvis
orsnibben. Det gor du med hjalp av limpistol.

4 i
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Koppla din pulsmatare til Arduino

Nu behover du en arduino uno kit med laddningsbrada och sladd. Du behéver tva
lysdioder och 3 kopplingssladdar.

ONINOHY,

Koppla enligt bilden.

RAd sladd fran pulsmaétaren till 5V i Arduinon.

Svart sladd fran pulsmataren till GND i Arduinon.

Lila sladd fran pulsmaétaren till A0 i Arduinon.

Koppla en sladd mellan GND pa Arduinon till minusraden pa byggplattan.

Koppla en sladd mellan port 13 pa Arduinon till a14 pa byggplattan.

Koppla en sladd mellan port 5 pa Arduinon till a22 pa byggplattan.

Koppla gul lysdiod med plusbenet i e14 och minusbenet i minusraden pa byggplattan.
Koppla réd lysdiod med plusbenet i €22 och minusbenet i minusraden pa byggplattan.

Ladda hem en app for att kunna se din puls forindras

Du kan nu ladda hem en app for att kunna se hur din puls férandras.
http://pulsesensor.com/pages/mac-app
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MAC APP & CODE:

L | Pulse Sensor

P ———————
Reset Pulse Algo
T
80 100 110 120 130 140
Signal
L] 12 1024
Serial Monitor Read-Out
S460
8518
sez7
5745
B0
0848
sas7
5008
Fefresh Ports /dev/cu. usbmodem 1411 ~ Baud: 115200

Ladda upp din kod till pulsmétaren

For att programmera din pulsméatare maste du ha laddat hem Arduino till din dator. Det
gor du pa den hir lanken:https://www.arduino.cc/en/Main/Software.
Har ar koden for pulsmétaren:

PulseSensorAmped-Arduino-1dot4.ino
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https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/5549de41a582fb0b00b70ed3/other/1449951646570PulseSensorAmped-Arduino-1dot4.ino
https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/5549de41a582fb0b00b70ed3/other/1449951646570PulseSensorAmped-Arduino-1dot4.ino

Tangramslajd

oy

Eleverna skapar figurer i tyg av tangrampussel. Dessa sys fast pd en kudde, vaska eller

ndgot annat. Sedan kopplar man in elektronik s att kudden el dyligt blinkar enligt ett
programmerat monster.
Nyckelord: slojd, matematik, teknik, bild

Forkunskaper

For detta projekt behdver du ha goda kunskaper om arduino och hur man péa olika sétt
kan anvanda elektronik i kombination med sdmnad.

Inkdpslista

® Tyg
® Gemma
@ Lilypad elektroniktillbehor efter tycke och smak

Ungefirlig kostnad for receptet: 300 kr

Forberedelse: 20 minuter
Genomforande: 4 timmar
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Laroplanskoppling

Overgripande liroplansmal

Laroplan

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen
och
fritidshemmet
2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen
och
fritidshemmet
2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen
och
fritidshemmet
2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen
och
fritidshemmet
2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen
och
fritidshemmet
2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen
och
fritidshemmet
2011

Omréade

Kunskaper

Kunskaper

Kunskaper

Kunskaper

Kunskaper

Kunskaper

Skolmal som receptet uppfyller

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan anvédnda sig
av matematiskt tainkande for vidare studier
och i vardagslivet

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan anvidnda
kunskaper fran de naturvetenskapliga,
tekniska, samhaéllsvetenskapliga,
humanistiska och estetiska
kunskapsomradena for vidare studier, i
samhallsliv och vardagsliv

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan 16sa problem
och omsétta idéer i handling pé ett kreativt
satt

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan lara, utforska
och arbeta bade sjalvstandigt och
tillsammans med andra och kdnna tillit till
sin egen formaga

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola har fatt kunskaper
om forutsittningarna for en god milj6é och en
héllbar utveckling

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan anvinda och
ta del av manga olika uttrycksformer sdsom
spréak, bild, musik, drama och dans samt har
utvecklat kdnnedom om samhallets
kulturutbud
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Laroplan for

Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter

grundskolan, genomgangen grundskola kan anvianda
forskoleklassen modern teknik som ett verktyg for

och kunskapssokande, kommunikation, skapande
fritidshemmet och larande

2011

Laroplan for Normer och Skolans mal ar att varje elev visar respekt for
grundskolan,  varden och omsorg om sdval ndrmiljon som miljon i
forskoleklassen ett vidare perspektiv

och

fritidshemmet

2011

Formagor som eleverna utvecklar

Amne
Bild

Bild

Bild

Matematik

Matematik

Matematik

Matematik

slsjd

slsjd

slsjd

Utvecklar elevens formaga att...
kommunicera med bilder for att uttrycka budskap

skapa bilder med digitala och hantverksmassiga tekniker och
verktyg samt med olika material

undersoka och presentera olika &mnesomraden med bilder

formulera och l6sa problem med hjédlp av matematik samt vardera
valda strategier och metoder

anvanda och analysera matematiska begrepp och samband mellan
begrepp

anvianda matematikens uttrycksformer for att samtala om,
argumentera och redogora for fragestallningar, berdkningar och
slutsatser

fora och f6lja matematiska resonemang

formge och framstélla foremal i olika material med hjalp av
lampliga redskap, verktyg och hantverkstekniker

vélja och motivera tillvigagéngssatt i slojdarbetet utifran syftet
med arbetet och utifrdn kvalitets- och miljéaspekter

analysera och virdera arbetsprocesser och resultat med hjalp av
slojdspecifika begrepp
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slsjd

Teknik

Teknik

Teknik

Teknik

tolka sl6jdféremals estetiska och kulturella uttryck

identifiera och analysera tekniska losningar utifran
dndamalsenlighet och funktion

identifiera problem och behov som kan losas med teknik och
utarbeta forslag till 16sningar

anvanda teknikomradets begrepp och uttrycksformer

vardera konsekvenser av olika teknikval for individ, samhélle och
miljo

Steg-for-steg-heskrivning

Skapa tangrampussel

Klipp ut tangrambitar i 6nskad storlek i papper eller kartong.

http://www.skapligtenkelt.se/2011/06/tangram.html
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Skapa en figur

Skapa en egen figur eller valj bland fardiga tangramfigurer.

Sy fast figuren
Sy ihop dina delar till en figur. Sy fast pa din véska, kudde el. dyligt.
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Designa elektroniken

Valj vart i figuren du vill ha ditt blink.
Har finns en film om hur du syr med elektornik:
https://www.youtube.com/watch?v=0cRKdzIhbZM

Programmera

Nu ar det dags att hitta en 1amplig kod for det du vill ska ske pa dina LEDar.
Lagg till biblioteken FastLED och Adafruit Neopixel till Arduino, s far du manga fina

exemepel pa kod.
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Skapande med
3D-skrivare



Sjilvlysande spaceinvadors skodekorationer

Beskriv ditt recept
Nyckelord: 3d-skrivare, wearabels

Praktisk information

Fiarkunskaper

hantera en 3D-skrivare

Inkdpslista

For det har receptet behover du:

e "Glow-in-the-dark"-skrivartrad
Ungefirlig kostnad for ingredienserna: 2 kr

Forberedelse: 5 minuter
Genomforande: 30 minuter
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Laroplanskoppling

Overgripande Iiroplansmal

Laroplan Omrade
Laroplan for Elevernas
grundskolan, ansvar och
forskoleklassen oct inflytande
fritidshemmet 2011

Laroplan for Elevernas
grundskolan, ansvar och

forskoleklassen ocl inflytande
fritidshemmet 2011

Laroplan for Kunskaper
grundskolan,

forskoleklassen oct
fritidshemmet 20117

Laroplan for Kunskaper
grundskolan,

forskoleklassen oct
fritidshemmet 20117

Laroplan for Kunskaper
grundskolan,

forskoleklassen oct
fritidshemmet 2011

Formagor som eleverna utvecklar

Amne
Bild

Bild

slsjd

Teknik

Skolmal som receptet uppfyller

Skolans mal &r att varje elev successivt utévar
ett allt storre inflytande Over sin utbildning och
det inre arbetet i skolan

Skolans mal &r att varje elev tar ett personligt
ansvar for sina studier och sin arbetsmiljo

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan l6sa problem och
omsétta idéer i handling pa ett kreativt satt

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan ldra, utforska och
arbeta bade sjalvstandigt och tillsammans med
andra och kdnna tillit till sin egen formaga

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan anvinda modern
teknik som ett verktyg for kunskapssokande,
kommunikation, skapande och larande

Utvecklar elevens formaga att...

kommunicera med bilder for att uttrycka budskap

skapa bilder med digitala och hantverksmassiga tekniker och verktyg
samt med olika material

formge och framstélla foremal i olika material med hjalp av lampliga
redskap, verktyg och hantverkstekniker

anvanda teknikomradets begrepp och uttrycksformer
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Teknik identifiera problem och behov som kan 16sas med teknik och utarbeta
forslag till 16sningar

Teknik identifiera och analysera tekniska l6sningar utifran &ndamalsenlighet
och funktion

Steg-for-steg-heskrivning
Ladda upp 3D-modellen

Har ar 3D-modellen for dekorationerna.

SimpleSpacelnvaderGlowinDark.stl

Justera din modell i Cura och ladda dver den pa skrivarens SD-kort

Nar du laddat upp din modell i Cura ska du kopiera modellen sé att du skriver ut tva
dekorationer pa en gang.

Cartacn platform
Multiply object

Ladda upp den pa skrivarens SD-kort.
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https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/55d33c091847e00b00fab9f8/3d/1454865800643SimpleSpaceInvaderGlowinDark.stl

Skriv ut dina skodekorationer

Ladda skrivaren med trad och skriv sedan ut dina skodekorationer.
Montera fast dem pa dina skosnéren pa ett par av dina skor.

Skodekorationer pryder dina skor

Sa hér ser det ut nédr jag har monterat mina skodekorationer pa ett par skor.

- S

Och s& har ser det ut i morker.
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Skapa din egen spelpjas

Lar dig att med ett enkelt CAD-program skapa dina egna spelpjaser till ett eget skapat
eller befintligt spel. Dessa skriver du sedan ut i en 3D-skrivare.
Nyckelord: cad, 3d-skrivare, spel

Praktisk information

Forkunskaper
Inga

Inkdpslista

For det har receptet behover du:
e Printertrad
e 3D-skrivare

Ungefarlig kostnad for ingredienserna: 3 kr

Genomforande: 40 minuter
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Laroplanskoppling

Overgripande Liroplansmal

Laroplan Omrade

Laroplan for Kunskaper
grundskolan,

forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Laroplan for Kunskaper
grundskolan,

forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Laroplan for Kunskaper
grundskolan,

forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Formagor som eleverna utvecklar

Skolmal som receptet uppfyller

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan 16sa problem
och omsétta idéer i handling pé ett kreativt
satt

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgéngen grundskola kan lara, utforska
och arbeta bade sjalvstandigt och
tillsammans med andra och kdnna tillit till
sin egen formaga

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan anvinda
modern teknik som ett verktyg for
kunskapssokande, kommunikation, skapande
och larande

Amne  Utvecklar elevens forméga att...

Bild skapa bilder med digitala och hantverksmassiga tekniker och verktyg

samt med olika material

Teknik identifiera och analysera tekniska losningar utifran &ndamalsenlighet

och funktion

Teknik identifiera problem och behov som kan 16sas med teknik och utarbeta

forslag till 16sningar

Steg-for-steg-heskrivning

Skapa din spelpjis

Du kan vélja att arbeta i vilket CAD-program du vill. Tips pa tva gratisvarianter av

CAD-program som ar bra att anvanda ar Tinkercad eller 123D Design.
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http://tinkercad.com

http://www.123dapp.com/design

Ladda hem din 3D-modell.

Det ar viktigt att du laddar hem din 3D-modell i STL-format.
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http://tinkercad.com/
http://www.123dapp.com/design

Spelpjas.stl

Justera din modell i Cura och ladda dver den pa skrivarens SD-kort

Du ska nu 0ppna din modell inne i skrivarens program Cura.

Kolla att du har rétt storlek pa din modell.

Kolla att alla lager ser bra ut s att du far en snygg utskrift.
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https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/55d33c091847e00b00fab9f8/3d/1454077775010Spelpja%CC%88s.stl

Ladda upp din modell till skrivarens SD-kort

Skriv ut din spelpjis

Vilj farg pa din spelpjés.
GOr i ordning skrivaren.
Skriv ut.
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3D-halshand

Héar skapar vi ett halsband i ett enkelt cadprogram som vi sedan skriver ut i
3D-skrivaren.

Nyckelord: 3d-skrivare, cad, smycken

Praktisk information

Forkunskaper
Inga
Inkdpslista

For det har receptet behover du:
e 3D-skrivare
e dator och snore till halsband. Vi har anvant foljande program:
https://www.tinkercad.com https://ultimaker.com/en/products/cura-software

Ungefirlig kostnad for ingredienserna: 20 kr
Genomforande: 60 minuter
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Laroplanskoppling

Overgripande liroplansmal

Laroplan

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Amne
Bild

Bild

Omrade

Kunskaper

Kunskaper

Kunskaper

Normer oct
varden

Formagor som eleverna utvecklar

Skolmal som receptet uppfyller

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan l6sa problem och
omsétta idéer i handling pa ett kreativt satt

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan léra, utforska
och arbeta bade sjalvstandigt och tillsammans
med andra och kédnna tillit till sin egen féormaga

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan anvanda
modern teknik som ett verktyg for
kunskapssokande, kommunikation, skapande
och larande

Skolans mal &r att varje elev respekterar andra
manniskors egenvarde

Utvecklar elevens formaga att...
kommunicera med bilder for att uttrycka budskap

skapa bilder med digitala och hantverksmassiga tekniker och

verktyg samt med olika material

Matematik

anvianda matematikens uttrycksformer for att samtala om,

argumentera och redogoéra for fragestillningar, berdkningar och
slutsatser

Matematik

begrepp

slsjd

anvanda och analysera matematiska begrepp och samband mellan

formge och framstélla foremal i olika material med hjalp av

lampliga redskap, verktyg och hantverkstekniker
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Teknik identifiera och analysera tekniska l6sningar utifran
dndamalsenlighet och funktion

Teknik identifiera problem och behov som kan l6sas med teknik och
utarbeta forslag till l6sningar

Steg-for-steg-heskrivning
Skapa ditt namn i ett enkelt 3D-program

Vi anvande oss av det webbaserade cadprogrammet Tinkercad ddr man enkelt kan
skapa sitt namn med fardiga bokstaver.

Borja med att plocka in pa byggplattan de bokstdver du behover till ditt namn.

Satt ihop bokstidverna pa ett for dig trevligt satt.

Ta in pa byggplattan tva stycken "Tubes" som du placerar i varje &nde av ditt namn.
Gruppera din figur.

Under rubriken Design valj Download to 3D-printing.

Ladda upp din 3D-modell

Nu 6ppnar du programmet Cura som du behover for att kunna skriva ut ditt
namnsmycke.
Véal dér inne sa justerar du storleken sé att den blir lagom stor.

1450446264808namnhalshand-(2).stl
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https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/55d33c091847e00b00fab9f8/3d/14540787432841450446264808namnhalsband-(2).stl

Sedan laddar du over din modell till skrivarens SD-kort.

Skriv ut ditt halshand

Du véljer nu vilken farg du vill ha pa ditt halsband. Laddar skrivaren och startar din

utskrift.

Slutfor ditt halshand

Du ska nu fasta band i ditt smycke och ditt halsband ar sedan Kklart.
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https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/55d33c091847e00b00fab9f8/3d/14540787432841450446264808namnhalsband-(2).stl

Lulea i mitt hjarta

Gor ett 3D-printat hjarta till ndgon du tycker om.
Nyckelord: 3d-skrivare, cad, prydnad

Praktisk information

Forkunskaper

Du maéste kunna hantera Cura och en 3D-skrivare

Inkdpslista

For det har receptet behover du:
e 3D-skrivare
e printertrad
e plasttrad

e lim

Ungefirlig kostnad for ingredienserna: 10 kr
Genomforande: 60 minuter

191



Laroplanskoppling

Overgripande Iiroplansmal

Laroplan Omrade
Laroplan for Kunskaper
grundskolan,

forskoleklassen och

fritidshemmet 2011

Laroplan for Normer och
grundskolan, varden

forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Laroplan for Normer och
grundskolan, varden

forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Steg-for-steg-heskrivning
Gor 2D-bild till 3D-bild i Cura

Skolmal som receptet uppfyller

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan 16sa problem
och omsatta idéer i handling pa ett kreativt
satt

Skolans mal &r att varje elev respekterar
andra manniskors egenvarde

Skolans mal &r att varje elev tar avstand fran
att manniskor utsatts for fortryck och
krankande behandling, samt medverkar till att
hjalpa andra manniskor

Borja med att &ndra formatet pa din bild till PNG.
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Valj att du vill exportera din bildfil.

Vdlj att andra formatet till PNG.

Spara din fil.
Ladda in din PNG-fil i Cura

Nu laddar du in din bild till Cura. Du far en fraga om instdllningar som du kan svara OK

pa.
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Sedan laddar du upp din fil och justerar storleken s att din 3D-bild far en bredd pa
80mm.

Nu kan du printa din bild i tvd exemplar.

Hjirtmodellen

Jag hdmtade min hjartmodell frdn Thingiverse, och den bestar av tva delar.

heart.stl

stand.stl
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https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/55d33c091847e00b00fab9f8/3d/1454082078569heart.stl
https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/55d33c091847e00b00fab9f8/3d/1454082078569heart.stl
https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/55d33c091847e00b00fab9f8/3d/1454082094805stand.stl
https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/55d33c091847e00b00fab9f8/3d/1454082094805stand.stl

Skriv ut dina tva delar i 3D-skrivaren.

Montera din 3D-bild

Du tar nu dina tva exemplar av din 3D-bild och limmar ihop baksidorna med varandra,
sd att man ser samma bild frdn bada héllen.

Gor hal i vardera ovre kant pa din 3D-bild och montera fast genomskinlig trad i lagom
langd i bada halen.

Montera din skapelse

Det r nu dags att montera ihop hela din skapelse.

195



Gor din egen 3D-tavla

3D-printa figurer och bygg ihop din egen 3D-tavla.
Nyckelord: 3d-skrivare, cad, prydnad

Praktisk information

Forkunskaper

Kunna hantera en 3D-skrivare

Inkdpslista

For det har receptet behover du:
e ram fran IKEA http://www.ikea.com/se/sv/catalog/products/00078032/ lim

Ungefirlig kostnad for ingredienserna: 65 kr
Genomforande: 60 minuter

Liaroplanskoppling
Overgripande liroplansmal

Laroplan Omrdde  Skolmadl som receptet uppfyller
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Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Kunskaper

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Kunskaper

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Kunskaper

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Kunskaper

Formagor som eleverna utvecklar

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan 16sa problem och
omsatta idéer i handling pa ett kreativt satt

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan lara, utforska och
arbeta bade sjalvstandigt och tillsammans med
andra och kdnna tillit till sin egen formaga

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan anvinda och ta
del av ménga olika uttrycksformer sasom sprak,
bild, musik, drama och dans samt har utvecklat
kdnnedom om samhallets kulturutbud

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan anvdnda modern
teknik som ett verktyg for kunskapssokande,
kommunikation, skapande och larande

kommunicera med bilder for att uttrycka budskap

skapa bilder med digitala och hantverksmassiga tekniker och verktyg

undersdka och presentera olika &mnesomraden med bilder

Amne | Utvecklar elevens forméga att...
Bild
Bild
samt med olika material
Bild
S16jd

formge och framstélla foremal i olika material med hjalp av lampliga

redskap, verktyg och hantverkstekniker

Steg-fir-steg-heskrivning
Skapa dina figurer i ett GAD-program

Du kan vélja att arbeta i vilket CAD-program du vill. Tips pa tva gratisvarianter av
CAD-program som &r bra att anvanda ar Tinkercad eller 123D Design.
http://tinkercad.com

http://www.123dapp.com/design
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Om du hellre vill ha en fardig figur

Du kan ocksa vélja figurer pa https://www.thingiverse.com/

eller sd har du mina figurer hér:

plastikmanl.stl
plastikman2.sti
plastikman4.sti
plastikmanb.sti
plastikman6.sti
plastikman7.stl
plastikman8.stl
plastikman9.stl
plastikman10.stl

Ladda upp din 3D-modell

Om du har gjort din egen modell i ett CAD-program maste du valja att ladda ladda ner
din modell for 3D-utskrift. Se foljande ldnk om du inte vet hur man gor
http://www.skapa.how/#!/recipes/564de5538437aa0b003ff1fd/pages/0.

Om du valt en fardig figur fran Tingiverse sa valjer du dven déar att ladda hem din figur.
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https://www.thingiverse.com/
https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/55d33c091847e00b00fab9f8/3d/1454322354909plastikman1.stl
https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/55d33c091847e00b00fab9f8/3d/1454322374747plastikman2.stl
https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/55d33c091847e00b00fab9f8/3d/1454322389090plastikman4.stl
https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/55d33c091847e00b00fab9f8/3d/1454322409939plastikman5.stl
https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/55d33c091847e00b00fab9f8/3d/1454322422154plastikman6.stl
https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/55d33c091847e00b00fab9f8/3d/1454322438145plastikman7.stl
https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/55d33c091847e00b00fab9f8/3d/1454322448955plastikman8.stl
https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/55d33c091847e00b00fab9f8/3d/1454322459492plastikman9.stl
https://skaepiedidh.s3.amazonaws.com/55d33c091847e00b00fab9f8/3d/1454322470676plastikman10.stl
http://www.skapa.how/#!/recipes/564de5538437aa0b003ff1fd/pages/0

Ladda upp din figur i ditt 3D-skrivarprogram

Du ska nu 6ppna ditt 3D-skrivarprogram, i mitt fall Cura, och ladda upp din figur.

Jobba med din figur inne i Gura

Du kan nu justera din figur och skrivarinstallningar i Cura.
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Ladda dver din figur pa skrivarens SD-kort

Nar du ar klar med dina justeringar ska du ladda éver din figur pa skrivarens SD-kort.

Skriv ut din figur pa din 3D-skrivare

1. Vilj farg pa din figur/figurer
2. Ladda skrivaren med vald farg.
3. Skriv ut de figurer du vill ha till din tavla.
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Montera din tavia

1. Valj bakgrundspapper till din tavla. Klipp ut i samma storlek som ramen och
limma fast.

2. Lagg ut dina figurer som du vill ha dem, och limma fast dem.

3. Satt ihop ramen och du har din nya tavla redo att hdnga upp pa véggen.
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Annat skapande



Gor en mini 3D-bio for mobiltelefonen

Ateranviand ett CD-fodral och gor en 3D-monitor till din telefon.
Nyckelord: 3d, dterbruk

Praktisk information

Forkunskaper
Inga

Inkdpslista

FoOr det har receptet behover du:
e CD-fodral, limpistol, rakbladsskarare, linjal

Ungefarlig kostnad for ingredienserna: 20 kr
Forberedelse: 5 minuter

Genomforande: 40 minuter

203



Laroplanskoppling

Laroplan

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen
och
fritidshemmet
2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen
och
fritidshemmet
2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen
och
fritidshemmet
2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen
och
fritidshemmet
2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen
och
fritidshemmet
2011

Léaroplan for
grundskolan,
forskoleklassen
och
fritidshemmet
2011

Overgripande Iiroplansmal

Omrade

Elevernas
ansvar och
inflytande

Elevernas
ansvar och
inflytande

Kunskaper

Kunskaper

Kunskaper

Kunskaper

Skolmal som receptet uppfyller

Skolans mal ar att varje elev tar ett personligt
ansvar for sina studier och sin arbetsmiljo

Skolans mal &r att varje elev successivt utovar ett
allt storre inflytande 6ver sin utbildning och det
inre arbetet i skolan

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan anvédnda sig av
matematiskt tdinkande for vidare studier och i
vardagslivet

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan anvinda
kunskaper fran de naturvetenskapliga, tekniska,
samhallsvetenskapliga, humanistiska och
estetiska kunskapsomradena for vidare studier, i
samhallsliv och vardagsliv

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan 16sa problem och
omsatta idéer i handling pa ett kreativt satt

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan lara, utforska och
arbeta bade sjalvstandigt och tillsammans med
andra och kanna tillit till sin egen férmaga
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Laroplan for ~ Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter

grundskolan, genomgangen grundskola kan anvédnda sig av ett
forskoleklassen kritiskt tankande och sjalvstandigt formulera
och stdndpunkter grundade pa kunskaper och etiska
fritidshemmet overvaganden

2011

Laroplan for =~ Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola har fatt kunskaper om
forskoleklassen forutsattningarna for en god miljo och en héllbar
och utveckling

fritidshemmet

2011

Laroplan for =~ Kunskaper Skolan ska ansvara for att varje elev efter
grundskolan, genomgangen grundskola kan anvinda modern
forskoleklassen teknik som ett verktyg for kunskapssokande,

och kommunikation, skapande och larande
fritidshemmet

2011

Formagor som eleverna utvecklar

Amne

Matematik

Teknik

Teknik

Teknik

Teknik

Utvecklar elevens formaga att...

vélja och anvanda lampliga matematiska metoder for att gora
berakningar och 16sa rutinuppgifter

identifiera och analysera tekniska lésningar utifran
dndamalsenlighet och funktion

identifiera problem och behov som kan losas med teknik och
utarbeta forslag till 16sningar

anvanda teknikomradets begrepp och uttrycksformer

vardera konsekvenser av olika teknikval for individ, samhélle och
miljo
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Steg-for-steg-heskrivning
Steg1

Dela CD-fodralet i tva delar.

Skar av den utstickande kanten pd bada delarna.
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Dela de stora fyrkantiga delarna pa halften genom att lagga en linjal mot plasten och
dra med rakbladet. Knéck isdr sa att det delar pa sig.

Nu ska 3 av rektanglarna limmas fast pa de kanter som vi tidigare skar ut. Rektanglarna
ska limmas fast 1 45 grader vinkel och jamt fordelade langs kanterna (se bilderna). Till
hjélp kan du da ha din mobiltelefons gradskiva.
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Steg 2

Ladda hem ex appen 13D och testa din mini 3D-skdrm till mobilen.
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Gir en enkel sugrdrsrobot

Med hjalp av sugror, gummiband och little bits bygger vi en enkel robot som ror sig med
hjalp av en vibrationsmotor.
Nyckelord: robot, little bits, teknik

Praktisk information

Forkunskaper

Inga sarskilda forkunskaper kravs

Inkdpslista

For det har receptet behover du:
e sugror 6 st, tunna gummiband i olika storlekar, eltejp, 9V batteri, foljande delar
fran Little bits: sladd till batteriet, p1 power, i6 dimmer, 09 bargraph,w1 wire
out, vibrationsmotor

Ungefarlig kostnad for ingredienserna: 50 kr

Forberedelse: 5 minuter

Genomforande: 60 minuter
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Liroplanskoppling

Overgripande liroplansmal

Laroplan

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen
och
fritidshemmet
2011

Léaroplan for
grundskolan,
forskoleklassen
och
fritidshemmet
2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen
och
fritidshemmet
2011

Laroplan for
grundskolan,
forskoleklassen
och
fritidshemmet
2011

Amne

Fysik

Omréade

Kunskaper

Kunskaper

Kunskaper

Kunskaper

Formagor som eleverna utvecklar

Skolmal som receptet uppfyller

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan anvinda
kunskaper fran de naturvetenskapliga, tekniska,
samhallsvetenskapliga, humanistiska och
estetiska kunskapsomradena for vidare studier, i
samhallsliv och vardagsliv

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan 16sa problem och
omsatta idéer i handling pa ett kreativt satt

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan lédra, utforska och
arbeta bade sjalvstandigt och tillsammans med
andra och kdnna tillit till sin egen formaga

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan anvinda modern
teknik som ett verktyg for kunskapssokande,
kommunikation, skapande och larande

Utvecklar elevens férmaga att...

anvanda fysikens begrepp, modeller och teorier for att beskriva och

forklara fysikaliska samband i naturen och samhallet

Fysik

Teknik

genomfora systematiska undersokningar i fysik

identifiera och analysera tekniska losningar utifran

dndamalsenlighet och funktion

Teknik

anvanda teknikomradets begrepp och uttrycksformer
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Steg-for-steg-heskrivning

Bygg din rohot

1. Klipp 6 stycken sugror sa att de blir 10-12 cm langa.

2. Skar en skara i vardera dnden av sugroret, se till att skdrorna ar i linje (dvs
bade vertikalt). Skarorna bor vara cirka en centimeter djupa for att kunna
hélla gummibandet pa plats.

3. Lagg upp tva sugror och linda ett litet gummiband 16st runt varje dnde av
paret. GOr samma sak for ett till par av sugroren och skjut dem vinkelratt
mellan de tva forsta sugroren for att bilda ett "X".

4. Ta de sista tva sugroren och linda ett litet gummiband runt ena dnden. Skjut

dem genom skarningspunkten av de andra sugroren sa att de dr vinkelrdta mot
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de tva forsta paren. Nar de ar pa plats, linda ett litet gummiband runt den
andra dnden.

5. Nu ska vi sitta dit de ldnga gummibanden. Se till att skdrorna som ar bredvid
varandra ar horisontella och hall dem sa att &ndarna dr vinda mot dig, en
ovanfor den andra. Montera ett ldngt gummiband i sparet av det dvre sugroret
och strick ut den dver &ndarna av paret som du passerar pa viagen over till
andra dnden av sugroret. Las fast den i den andra dnden av sugroret.
Resultatet bor se ut som en hangbro.

6. GoOr samma sak med alla de dterstdende sugroren. Justera gummibanden sa att
de sitter jamnt.

212



7. Skar bort de sm& gummibanden sd att sa att din konstruktion fjadrar ut. Inga
sugror ska rora i varandra. Om det behdvs, justera sugroren pa nytt s att de ar
parallella.
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Bygg din elkrets

1. Anslut stromdelen (p1) till 9V batteriet.

2. Darefter faster du dimmern (i6). Tekniskt sett &r denna komponent en
potentiometer som later dig stinga av spanningen fran batteriet med hjéalp av
vredet.

3. Anslut ledsektionen (09) till dimmern. Detta &r delen med fem rader av sméa
LED-lampor. Ju mer strém som gar igenom denna del, desto fler lampor tands.

4. Du kan nu fésta en eller flera av kabelsektionerna (w1). Flera kabelsektioner
ger din robot utrymme att rora sig utan att behdva dra runt pa resten av
komponenterna.

5. Slutligen sétt dit den vibrerande motorn. Detta &r den lilla skivan, med storlek
som en vitamintablett , med tva tunna tradar. Var noga med att inte bryta
tradarna.
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Bygg ihop din robot

Nu kan du med hjélp av eltejp montera fast din vibratormotor pa

sugrorskonstruktionen.
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Nu ar det bara att experimentera med din robot.
Lycka till!
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Cody Roho

Spel for att trana programmeringssteg.
Nyckelord: spel, programmering, utandator

Praktisk information

Forkunskaper

Det behovs inte nagra forskunskaper.

Forberedelse: 20 minuter
Genomforande: 20 minuter
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Laroplanskoppling
Overgripande Liroplansmal

Laroplan Omrade

Laroplan for Kunskaper
grundskolan,

forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Laroplan for Kunskaper
grundskolan,

forskoleklassen och
fritidshemmet 2011

Formagor som eleverna utvecklar

Skolmal som receptet uppfyller

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan 16sa problem och
omsétta idéer i handling pa ett kreativt satt

Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan ldra, utforska och
arbeta bdde sjalvstandigt och tillsammans med
andra och kénna tillit till sin egen forméga

Amne Utvecklar elevens formaga att...

Matematik  formulera och losa problem med hjdlp av matematik samt vardera
valda strategier och metoder

Matematik anvidnda matematikens uttrycksformer for att samtala om,
argumentera och redogora for fragestallningar, berdkningar och

slutsatser

Matematik fora och folja matematiska resonemang

Steg-for-steg-heskrivning
Tillverka ditt eget spel

Folj denna beskrivning sd har du ett komplett spel.

http://codeweek.it/cody-roby-en/diy-starter-kit/
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Tack for oss!

Vi och andra fyller hela tiden pa med nya recept

pa www.skapa.how

Valkomna dit!

Agneta Hedenstrom och Peter Parnes
Lulea den 9 maj 2016
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